Sanal Toplumda Birlikte
Yasama Kulturu

SELIM GUNUC*

Giris

1nsanog1u var oldugundan beri giivenlik, barinma gibi ne-
denlerle birlikte yasamaya ihtiyag duymaktadir. Insanlarin en
onemli 6zelliklerinden biri birlikte yasamak ve yagami paylag-
maktir. Insanlar bu sekliyle barinma, giivenlik, beslenme gibi
ihtiyaglarini birlikte yasayarak kargilamaya ¢aligirlar. Bu nedenle,
gruplar ya da topluluklar olustururlar. Grup iki ya da daha fazla
bireyin birbirlerini kabul ederek etkilesim i¢inde olmalaridir.
Topluluklar, belli amag ve 6zelliklerine gore bireylerin bir ara-
ya gelmesidir ancak bir etkilesim yoktur. Bu bireyler arasinda
bir etkilesim meydana gelince grup olarak tanimlanirlar (Ba-
har, 2009). Daha buytik gruplarin bir araya gelerek yagamlarini
sturdirmesiyle de toplumlar olugur. Insanlar cinsiyet, 1rk, dil, din,
tarih ve ahlaki degerler agisindan farklilik gosterirler (Kirabaev,
2005). Bu durum farkli toplumlarin ve kiiltiirlerin olugmasina
neden olmaktadir.

Karp, Stone ve Yoels (1977) toplumu; sosyal etkilesimin de-
vam etmesi, nitelik ve degerlerin paylagimi ve belirli cografik
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alanlara sahip olma seklinde t¢ 6ge ile tanimlamigtir. Bahar
(2009) ise toplumu; insanlar arasinda etkilesimin olugtugu, in-
san davraniglarini sinirlayan ve 6zgurlestiren, yardimlagma ve
dayanigmalarin, gruplagsma ve boliinmelerin meydana geldigi bir
sistem olarak tanimlamugtir. Toplum ve kultir arasinda gigli
bir iligki vardir. Toplumlar kultirleriyle 6ne ¢ikmakta, kiiltiir-
ler toplumlar: ifade etmektedir. Kiltir, bireyin ya da toplumun
benimseyerek kullandig1 ve devam ettirdigi her tirli davra-
nig sistemidir (Bahar, 2009). En genis anlamda kiltir, soyut
kavramlar: anlayabilme ve kullanabilme olarak tanimlanabil-
mektedir (Eliot, 1981). Kiiltiir bireyin, grubun ya da bunlarin
olusturdugu toplumun agisindan degerlendirilebilir. Bununla
birlikte, bireyler bir araya gelerek gruplari ya da topluluklari,
gruplar ya da topluluklar bir araya gelerek toplumlar: olustur-
dugu i¢in kiiltird toplum agisindan tanimlamak uygun olacaktir
¢linkd toplumu, birey ve gruptan soyutlayarak ele almak pek de
miimkin degildir. Buna kargin, 6zellikle dinyanin kiiresellesme
sirecinde farkli toplumlarin ortak grup ya da topluluklarda bir
araya geldigi de soylenebilir.

Birey i¢inde bulundugu grubun ya da toplumun kiltirini
ogrenmek ve uygulamak zorundadir. Aksi halde gruptan ya da
toplumdan dislanacak ve bir tyesi olamayacaktir. Bir kaltirt
anlamak i¢in onu digaridan gézlemleyerek 6grenmek yeterli
olmayabilmekte ve bire bir o killtirde dogmak ve yasamak ge-
rekmektedir. Farkli kiltirlerin zaman zaman bir araya geldi-
gi, kargilagtig1 ya da birlikte yagamalar: gerektigi durumlar s6z
konusu olmaktadir. Bu durumda birtakim kiltirel degisim-
ler, kiiltiirel aligverisler yaganabilmektedir (Andersen ve Taylor,
2012). Kulturel paylagimlar, olumlu kargilanirken “kiilttirel ¢a-
tisma” olarak ifade edilen istenmeyen durumlar da gerceklege-
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bilmektedir (Bahar, 2009). Baska toplumdan ya da kiltirden
bireyi ya da grubu kabul etmeme, sayg1 gostermeme gibi du-
rumlarda birlikte yagamada sorunlar olugabilmektedir. Kiltiirel
temas ile olusan olumlu ya da olumsuz durumlar, gruplari ya da
toplumlar: kiltiirel degisime zorlamaktadir. Kiltirel degisim;
kiltiirel temasin yaninda icat ve kesifler ve dogal ¢evrede yaga-
nan degisiklikler seklinde ti¢ faktor ile ifade edilebilir. Ozellikle
de internet teknolojisinin icad: ile kiiltiirel degisimlerde hizl
degisimler yaganmaktadir. Gegtigimiz yuzyilda ulagimdaki ge-
lismelerle hiz kazanan diinyanin farkli yerlerindeki kiltiirlerin
birbirine benzemeye ve yakinlagmaya baglamasi olgusu, inter-
netin gelisimi ile en hizli siirecini yasamaktadir (Bahar, 2009).

Son yillarda diinya genelinde bireyler internette ¢ok uzun
zamanlar harcamaktadirlar. Bu durumda gercek yasamda var
olan birgok sistem sanal ortamdaki bu ikinci dinyada da var
olmaktadir. Bu nedenle ger¢ek yasamda 6nemli bir olgu olan
birlikte yasama kiltirintn sanal ortamda da olugmas: 6nem
kazanmugtir. Ozellikle de gercek yagamdaki toplum anlayiginin
ve birlikte yagama kiltiiriintin bir yansimasi olarak kendini sanal
ortamda da gosterecegi soylenebilir (Hongladarom, 1999) ancak
bu durumun sanal ortamin yapisi geregi bazi farkliliklar gostere-
bilecegi de s6z konusudur. Kiiltiir, birlikte yagama ile gerceklesir
ve sekillenir. Kiltiriin olusmasi icin genellikle uzun bir zaman
ihtiya¢ duyulmaktadir ¢iinki kiltiir yagam tarzini yansitir ve
nesilden nesile stireklilik arz eder. Birlikte yasamak saygi, hosgo-
ri, kisisel mahremiyet gibi kavramlari i¢inde barindirmaktadur.

Birlikte yagama kavramina kiiltiir eklenmesi ile kavram bir
derece farklilagmaktadir. Kultir kavraminda devam ettirme,
nesilden nesile aktarma ve davraniglar bitiinini ifade etme

s6z konusudur. Bu nedenle birlikte yasama kiltiiri; bireylerin,
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gruplarin ya da toplumlarin saygi, hosgért vb. durumlar goze-
terek yagamalari, birbirlerinin haklarini gézeterek ve koruyarak
ortak bir paydada bulugsmalar: ve bu durumu stirekli kilarak bir
yasam bi¢imi haline getirmeleridir. Insanlarin yagam bigimleri-
nin ekonomi, siyasi, hukuki vb. bir¢cok alandan etkilendigi gibi
teknolojiden de 6nemli 6l¢iide etkilenmektedir.

Teknolojideki degisimler insanlarin davraniglarinda, diigtince-
lerinde ve yagam bic¢imlerinde yani toplumun genelinde 6nemli
degisikliklere yol agmaktadir (Bahar, 2009; Lenski ve Lenski,
1995). Cep telefonlarinin insan yagaminda yerini almastyla sii-
rekli iletisim kurma olana@: bulan insan, internetin gelisimi ile
daha radikal bir degisim siirecine girmistir. Internet, gelisimi sii-
resince kendi sistemini ve kendi kiiltiiriini olugturmaktadir. Her
gegen glin bu sisteme ve kiltiire dahil olan bireyler ve toplum-
lar, heniiz dahil olmayanlar: da bu sistem ve degerler biitiiniine
katilmaya zorunlu kilmaktadir. Ozellikle internet teknolojisi ile
sadece yagsam bicimlerinde degil ayn1 zamanda alg1 ve davranig-
larda da degisim ve doniisiim siirecine girilmistir. Internetin sun-
dugu fiziksel olmayan yani sanal ortam ile insanoglu, farkl: alg
ve davranis edinme siirecine girmistir. Internet, giinlik yagamda
o kadar kullanilmaya baglanmistir ki gercek yasam ve interne-
tin sundugu sanal yasam i¢ ice ge¢mis iki farkli diinya kavrami
olusmustur. Bu baglamda, bu ¢alismada ger¢ek yasamda 6nemi
artan birlikte yagama kiltiriiniin sanal ortamdaki yansimasi ele
alinmis ve sanal toplum yolunda ilerleyen insanoglunun sanal

ortamdaki var olusu tartigilmak istenmistir.

Yontem

Bu ¢aligmada, sanal toplumda birlikte yagama kiltirind ele

almak amaciyla literatiir taramas: yontemi kullanilarak derle-
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me tlriinde bir aragtirma yapilmustir. Bir literatir tarama arag-
tirmasi; aragtirmacilar tarafindan daha onceden tamamlanan
ve kayit altina alinan tanimlanmis, degerlendirilmis ve sentezi
yapilmug sistemli, acik ve tretilebilir bir yéntemin kullanildig:
caligmalardir (Fink, 2009). Calismada ele alinan birlikte yasa-
ma kiltiird sadece gercek yasamda degil artik diinya genelinde
milyonlarin varlik gésterdigi sanal ortamin da kaygisi haline
gelmistir. Bu baglamda sanal toplumun yapisi incelenmis, sa-
nal ortamda birlikte yagama kiiltiiri ele alinmig ve bu kiiltiiriin

olugsmasindaki etkenler tartigilmigtir.

Sanal Ortam (Cyberspace)

Internetle var olan “sanal” kavrami fiziksel olmayan bir meka-
n1 ya da alani ifade etmekte ve gergek yasamin yapisindan ¢ok
farkli ikinci bir diinyayr beraberinde getirmektedir. Internet,
gelistirildigi 1960 yillarindan itibaren teknolojinin evrimi agi-
sindan muazzam bir gelisim géstermektedir. Bu gelisim her ne
kadar akil almaz boyutta yasansa da internet ¢aginin heniiz ilkel
déneminde oldugu séylenebilir. Bugiin internetin geldigi nokta,
sadece internet teknolojisinde yasanan gelisim sureci ile ilgili
degil, ayni zamanda bu siiregte toplumlarin yagam bigimlerinin
ve aligkanliklarinin degisimi de s6z konusu olmaktadir. Inter-
net teknolojisindeki hizli gelisim hentz internet ile tanigmayan
bireyleri ya da toplumlar1 bu aga katilmalari i¢in zorunlu kil-
makta ve pesinden siiriiklemektedir. Bununla birlikte toplumlar
bir¢ok yonden bir doniisiim siirecine girmektedir. Gegtigimiz
yillarda internetten bir film ya da video dosyas1 indirmenin ¢cok
guc olmasi ancak glintimiizde artik canli yayinlarin ve filmlerin
eszamanli izlenebilmesi, internetin gelisimindeki ivmeyi gozler

ontine sermektedir.
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Diinya genelinde oldugu gibi Turkiye'de de internete erigim
ve interneti kullanim orani artmaktadur. Tiirkiye Istatistik Ku-
rumu [TUIK] (2011) verilerine gore; Turkiye'deki hanelerin %
43inde internet erigimi bulunmaktadir. Ayrica 16-74 yas ara-
ligindaki bireylerin internet kullanim oranlarinda her yil artis
oldugu goriilmektedir. Interneti kullanim orani en yiiksek grup
16-24 yas aras bireylerdir. Internet kullanan bireylerin %90'1
interneti diizenli olarak kullanmaktadir. Her ne kadar yasli-
larin internet kullanimi diger yas gruplarina goére az olsa da
diinyada tiim yas gruplarindan milyonlarca insan sanal ortami
paylagmaktadir (Peacock ve Kiinemund, 2007). Diinya gene-
linde ergen ve genglerin internet kullanim oranlar: ve kullanim
amaglar1 diger yas gruplarina gore farklilik gésterebilmektedir
(Jones, 2009). Genel olarak interneti kullanim amaglari arasin-
da aragtirma, haber, oyun, eglence, gezinme, egitim, miizik din-
leme, iletisim, film/video izleme, aligveris (Cai ve Cude, 2008;
DPT, 2011, Giiniig, 2009) gelmektedir. Internet, basta ergen
ve gengler olmak tizere bir¢ok bireyin hayatinda 6nemli bir yer
tutmaktadir (Margalit, 2010). Bireyler, bu sanal ortamda ileti-
sim kurmakta, sosyal aglara tiye olmakta, arkadas edinmekte ve
yasami paylasmaktadir.

Sanal Birey ve Yeni Kimlik

Internetin gelisimi ile ortaya ¢ikan “sanal” (virtual) kavrami
beraberinde bagka kavramlarinda ortaya ¢tkmasina neden olmus
ve bu kavramlarin tanimlanmasi ihtiyacini dogurmustur. Sanal
birey, internette var olan ve internette baz: etkinlikleri devam
ettiren bireylerdir. Baz: bireyler, sanal ortamda gercek yagam-
dan daha ¢ok zaman gecirmekteyken bazi bireyler sadece kendi

gereksinimi kadar sanal ortami kullanmaktadur. Internette var
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olan ve gercek yagsamdan farkli davraniglar gosterebilen sanal
birey, yeni bir kimlige ya da kimliklere biriinmektedir. Prensky
(2001) tarafindan giniimizin ¢ocuklar: ya da gengleri “dijital
yerli” olarak ifade edilmektedir. Dijital yerliler, dijital kiiltiir i¢in-
de dogan ve dijital kiltir ile yetisen bireylerdir. Birgok a¢idan
tarkliliklar g6steren bu yeni nesil, davranis ve yasam bicimleriyle
bir 6nceki neslin bireylerinden ayrilabilmektedir. Prensky’nin
(2004) dijital yerlilerin iletisim, paylagim, bulugma, alig-veris,
6grenme, aragtirma, analiz, ifade etme gibi konularda farkl: ye-
tistiklerini ve davrandiklarini belirtmigtir. Bu davranis ve yagam
bigimleri teknoloji ile iligkili sekillenmekte ve daha ¢ok sanal
ortamda gerceklesmektedir. Dijital yerliler sag stili, kilik kiya-
tet, miizik se¢imi, sanal ortamda kullanilan dil ve simgeler gibi
bircok konuda da farkli yagam tarzina ve davranis sekillerine
sahiptirler (Cakur ve Topgu, 2005; Prensky, 2001).

Dijital yerlilerin bilisim teknolojilerini kullanarak farkl bilgi
ve becerilere daha kolay sahip olduklar: séylenebilir. Dijital yer-
liler kolayca yeni teknolojilere uyum saglar ve onu kullanirken
bozmaktan ya da yanlig yapmaktan korkmazlar ¢iinki daha ¢a-
buk 6grenirler (Bennett, Maton ve Kervin, 2008). Web 2.0 arag-
larini yakindan takip eden dijital yerliler; podcasting kullanan,
bloglarla ve sosyal etkilesim hizmetleriyle kendini ifade eden,
dosya paylasimi, sosyal paylagim ve wikilerle farkli bir sosyal-
lesme sekli yagayan bir toplulugu temsil etmektedir (Kennedy,
Judd, Churchward, Gray ve Krause, 2008). Dijital yerliler i¢cin
internet gibi dijital ortamlar sanal ortam olarak degil gercek
yasamsal ortamlar gibi gorilmektedir (Weltevrede, 2011). Bu
baglamda, 6zellikle de sanal ortamin ergen ve genglerin haki-
miyetinde oldugu digiiniliirse, sanal ortamda yagamin sekillen-

mesinde bu bireylerin 6nemli bir rol oynadig: sdylenebilir. Bu
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nedenle sanal ortamda birlikte yagama kiiltiirtintin gelismesin-
de dijital yerlilerin 6zelliklerinin bilinmesi ve gergek yasamda
bu bireylerin toplum ve ahlak kurallarina gore yetistirilmesine
dikkat edilmesinin 6nemi biytktur.

Sanal ortamdaki davransglar ve faaliyetler incelendiginde sa-
nal bireyin profili ortaya ¢tkmaktadir. Sanal birey begendigi ve
almak istedigi bir irlind internetten siparis vermektedir. Bunu
yaparken bircok sitede fiyat karsilagtirmas: yaparak en uygun
olani alma ve bunu da ¢ok fazla zaman harcamadan ve yorulma-
dan yapmaktadir. Sanal birey, Facebook, Twitter, Youtube gibi
sosyal paylagim sitelerinde duygu ve diistincelerini paylagmakta
ve bunu da bazen bir video bazen baska birinden aldig1 payla-
stmla kendi grubuna iletmektedir. Arkadaslari ile sosyal payla-
stm aglarinda saatlerce sohbet etmekte “iletisim” kurmaktadur.
Bu iletisimi sadece arkadaglari ile degil tanimadig1 ya da sanal
ortamda tanidig: bircok kisiyle gerceklestirebilmektedir. Gergek
yasamdan tanidig birgok arkadag: da sanal ortamdadur. Biriyle
biten sohbet bir digeri ile devam etmektedir. Gergek yagamdaki
gibi belli bir saatte eve donmesi gerekmemekte; zaten evinde
internet baginda bulunmaktadir. Sanal ortamda yagam 24/7 de-
vam etmektedir (Harris ve Rea, 2009) ¢linki diinyanin farkls
bolgelerinden bireyler farkli zaman dilimlerinde sanal ortamda
var olmaktadir. Yine gergek yasamda sosyal ¢evresi, fiziksel ve
cografik etkenlere bagli olarak degisebilmekteyken sanal or-
tamda sinursiz bir toplumun i¢inde sosyal ¢evresini genisletebil-
mektedir. Zaman kavrami da gergek yasamdaki kadar anlaml
degildir. Ciinki kendi cografik toplumu uyurken o, farkli cog-
rafik toplumlarin zaman diliminde yine var olmaktadir. Ger-
¢ek yasamda ¢ogu zaman akranlari ile zaman ge¢irme durumu

varken artik farkl kiltiirlerden, dillerden, yaslardan bireylerle
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bir diinya olusturmaktadir. Bireyin bu yeni diinyas: kendi arzu-
larini, 6zlemlerini ve gérmek istedigi dinyay: yansitmaktadir.
Gergek diinyada sahip oldugu kusurlarini sanal ortamda giz-
leyebilmekte ve yasaminda sahip olmak istedigi sosyal ¢evreyi
bu ortamda olusturmaktadir.

Sanal birey, kendi diinyasini kendi istek ve ilgileri dogrul-
tusunda yaratmaktadir (Harris ve Rea, 2009). Gergek yasamda
arzuladig: arkadag gruplarina buradan ulagip yagami paylagmak-
tadir. Buradan yeni arkadagliklar edinip sorunlarini, duygu ve
distincelerini paylagmaktadir. Biitin bu sanal etkinlikler ken-
disine daha anlaml ve cazip gelmektedir ¢iinki olugturdugu
bu sanal ¢evrede kendi gormek istedigi dinya vardir. Bununla
daha mutlu ve huzurlu bir ¢evrede yasadigini hissetmektedir.
Sanal bireylerden bazilar1 sadece bu sanal ¢evrede mutlu olabil-
mektedir. Ciinkii eksiklerini ve kusurlarini kapatabilmektedir.

Oldugu gibi degil olmak istedigi gibi gésterdigi bu sanallik-
ta gergeklerle yiizlesmek zorunda kalmamaktadir. Diledigi yas
gruplariyla, diledigi amaglarla bir araya gelmektedir. Istedigin-
de kimligini gizlemekte, istediginde kiz ya da erkek rollerine
biirinmektedir. Istediginde bir baska tilkenin vatandast, istedi-
ginde farkli bir dinin mensubu olabilmektedir. Bazen eglence
amagch bazen arzularina kapilarak yeni bir “ben” yaratma ama-
c1 tagimaktadir. Farkl kiltiirlerden farkli gruplara katilmakta,
hatta bazen ¢ok az anladig1 ve nedeni soruldugunda “yabanci
dilimi gelistiriyorum” dedigi farkh lisandaki bireylerle yazig-
maktadir. Kii¢iik sanal topluluklarla ortak amaglarla bir araya
gelmektedir. Bir seyler yapmaya diinyada bir takim seyleri de-
gistirmeye caligmakta, bunlar i¢in bir adim bile atabilmenin,
kendini kanitlayabilecek bir firsat1 yakalamanin mutlulugunu

ve heyecanini yagamaktadir. Fikirlerinin dinlendigi, sorunlarini
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duyurabilecegi bir ortamin varligini kesfedip ona her gegen giin
daha siki baglanmaktadir.

Sanal birey, banka, alig-veris, fatura gibi bir¢ok isini yerinden
kalkmadan yapmaktadir. Bu durum bir¢ok devlet ve 6zel kuru-
mun internet Uzerinden hizmet vermesini zorunlu kilmigtir. G-
niimiizde bircok tiriini internette bulmak miimkiindiir. Oyle ki
bazi biiylik marketler internet tizerinden yapilan siparisleri eve
kadar teslim hizmeti sunmaktadir. Bir bireyin rezervasyonlarini,
randevularini, banka iglemlerini, aligveriglerini hatta bazen isini
internet Uzerinden halletmesi bireyi daha ¢ok bu ekran karginda
tutmaktadir. Internet baginda bir bireyin tutuklu kalmas: sadece
ruhsal yonden degil fiziksel yonden de toplumun yapisin: et-
kileyebilmektedir. Bir¢ok isini internet yoluyla halleden birey,
artik hareketsiz ve daha ¢ok yalniz kalmaktadir. Bu 6yle bir hal
almistir ki bazi ruhsal ve fiziksel rahatsizliklar i¢in bile internet

Uzerinden hizmet ve destek veren doktorlara bagvurulmaktadir.

Sanal Gruplar, Sanal Topluluklar

ve Sanal Topluma Dogru

Internette dil, din, 1rk, fiziksel 6zellikler, statii gibi bireye
toplumlara ait bir¢ok niteligin 6nemi azalmakta ya da yitiril-
mektedir. Gergek yasamdaki kiltiirel, cografik, toplumsal fark-
liliklar sanal ortamda birbirine yakinlagmakta hatta kiresel bir
kiltire ve tek bir topluma dogru ilerlemektedir. Gergek yasamin
bir yansimasi olarak sanal bireylerin sanal gruplari ya da top-
luluklari, sanal gruplarin ya da topluluklarin ise sanal toplumu
olusturacag: sdylenebilir.

Sanal gruplar; internet tizerinden ortak bir amag ya da or-
tak bir ilgi alani altinda bulusan fikir ve bilgi paylagimlarinin
yapildig: buytikli kiigtkli gruplardir (Ridings, Gefen ve Arin-
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ze, 2002). Gergek yasamda da benzer gruplardan s6z edilebilir
ancak sanal kavrami bu topluluklarin 6zellikle de internet tize-
rinden olugtugunu ifade etmektedir. Sanal ortamda da gercek
yasamdaki gibi bireyler diizenli bir gekilde internet tizerinden
bir araya gelirler. Sanal bireylerin bir araya gelmesini saglayan
fiziksel mekéanlar degil, sosyal paylasim siteleri, forumlar, blog-
lar, wikiler gibi sanal ortamlardir. Kimi zaman gercek yagam-
dan sanal ortama aktarilan sanal gruplar kimi zaman dogrudan
olusumunu sanal ortamda gerceklestirirler. Sanal gruplar gercek
yasamdaki gruplara oranla daha ¢ok farkli kiltirden ve yaglar-
dan bireyleri icerebilmektedir. Clinki sanal ortamin yayginlag-
mastyla zaman ve mekén engeli ortadan kalkmistir (Johnson,
2001). Gergek yasama 6zgti cografik toplumsal sinirlar ve prose-
diirler sanal ortamda mevcut degildir. Internet tizerinde gelisen
bu gruplar daha 6zgiirce ve sinirsizca duygu ve disiincelerini
paylasmakta ve sanal ortamda faaliyet géstermektedirler. Sanal
gruplarda yer alan her birey, grubun pargasi olma duygusunu
tagimakta ve gercek yasamda elde edemeyecegi bir takim ola-
nak ve sorumluluklar: sanal ortamda kazanabilmektedir. Sanal
gruplarin icinde ciddi boyutta hedef kitlelere hitap eden gruplar
artik sanal topluluklar haline déntismusgtir.

Sanal topluluklar, Web 2.0 teknolojilerinin getirdigi sosyal
paylasim siteleri, forumlar, bloglar, Wikiler gibi olanaklarla is-
birligi ve iletisim i¢inde bulunan kictikld buyikli gruplardir
(Harris ve Rea, 2009; Johnson, 2001; Porter, 2004). Ozellikle
Facebook ve Twitter gibi sosyal paylagim aglar1 sayesinde bu
gruplarin biytyerek tiye sayilarini artirmalar1 ve sanal toplu-
luklar haline déniigmeleri daha kolaylasmugtir. Sayilar: binleri,
on binleri bulan bu topluluklar artik grup olarak degerlendiril-
mesi olanaksiz goriinmektedir. Bu grup ve topluluklarin birgok
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etkinlik ve diyaloglar1 sanal ortamda olmasina kargin bazi grup
ve topluluklar etkinlikleri gergek yagsama da tasgimaktadir. Sanal
topluluklar da sanal gruplar gibi insanlarin ortak ilgi ve ihtiyag-
larina gore internet tzerinden bir araya gelmeleri ile olugmak-
tadir (Hagel ve Armstrong, 1997; Wamalwa, 2007).

Artik akla gelebilecek bir¢ok konu, kavram, durum, olaylar
hakkinda grup ve topluluklar kurulmaktadir. Bazen tek bir ki-
sinin bu grubu baglatmasi, cogu zaman bir¢ok kisinin ortak sesi
olmaktadir. Bazen kigiik bir grup bir araya gelerek daha bii-
yiik bir toplulugun 6nciligini Gstlenmektedir. Her sanal birey
birden fazla gruba ve topluluga tiye durumuna gelebilmektedir.
Bununla bir aitlik duygusu kazanmaktadir. Sorunlarini paylasa-
bilecek kendini dinleyip ¢6ziim getirmek i¢in destek verebilecek
bireylerle bir arada olmaktadir. Artik bireyin okulda, ailede ve
gercek sosyal yasaminda zaman gecirmesine ihtiyact kalmamig-
tir. Ciinki o artik mutlu oldugu, kendi istek ve arzulariyla dahil
oldugu, kendi benligini yansitan sanal diinyasindadir. O zaman
akla su soru gelebilir: Acaba kisi, kendi istek ve arzulariyla 6zgir
iradesini kullanarak oldugu veya olmak istedigi bu sanal diinyay:
m1, yoksa ailesi, okul ve sosyal ¢evresinde bir¢cok yonden sinir-
lanmig duygu ve digtincelerini 6zgtirce paylasamadigi, belli bir
yasa kadar konugma hakk: taninmadigi, kusurlariyla toplumda
kabullenilmedigi diinyayr m1 tercih edecek ve zamaninin ¢o-
gunu o ortamda gecirecektir.

Her birey farkli grup ve topluluklara tye oldugu bu ortama
her gegen giin daha ¢ok baglanmaktadir. Ciinki bu grup ve top-
luluklar onun digiincelerine saygi duymakta ve bir¢cok agidan
destek olmaktadir. Bu grup ve topluluklardan bazilari gercek
yasamda var olacak ve faaliyet gosteremeyecek kadar fazlaca

tyeye ve ¢esitlilige sahiptir. Bu grup ve topluluklara bagli ve tye
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olmayan geng birey akranlari arasinda diglanabilmekte ya da or-
tak paylagimlar bulamayabilmektedir. Su anda her toplumdan
tarkli kimlikten bireyler bu grup ve topluluklar ¢atisinda bulug-
makta ve bazi grup ve topluluklarin faaliyetleri gercek yasamda
da kendini gosterebilmektedir. Sanal ortamda gerceklesen bu
taaliyetlerin gercek yasam da aktarilabilmesi ve bunda bagar:
saglanabilmesi, sanal ortamda olmayan bir¢ok bireyi de bu or-
tama tiye olmaya zorlayabilmektedir.

Sanal bireylerin olusturdugu grup ve topluluklar kendi i¢inde
tarkls ilgi ve isteklerine gore farkli konu ve durumlari igerse de
artik tek bir topluma dogru ilerleme siirecine girilmistir. Cev-
rimici toplum, dijital toplum, siber toplum, elektronik toplum
gibi kavramlarla adlandirilan “sanal toplum”, bazi niteliklere
sahiptir. Whittaker, Isaacs ve O’Day (1997) sanal toplumun ni-
teliklerini; bir amag ya da ilginin paylagimi (Wamalwa, 2007),
etkilesimin saglanmas, tiyeler arasinda etkinliklerin gergekles-
tirilmesi, kaynaklarin paylagimi, Giyelerin birbirine destek sag-
lamasi, standartlara sahip olmas: seklinde belirtmistir. Internet
ortaminda var olmaya ¢aligan bu sanal toplum, ger¢ek yagamda-
ki toplumlarin sahip oldugu dil, kiiltir gibi niteliklere de sahip
olma yolunda ilerlemektedir. Kiiresellesmeye dogru hizla yol
alan sanal toplum simdilik ¢esitli dil ve kiiltiirleri barindirsa da
icten ice tek dil, tek kiltir, tek toplum ¢atis1 altinda insanlar

bulusmaya zorlayacak mekanizmaya sahip oldugu sdylenebilir.

Sanal Ortamda Yasam

Insanoglu, gocebe yasamla yeryiiziinde farkli alanlari kesfet-
ti. Kefettikge yerytiziine yayildi, cogaldi. Sonra ulagim araglari
gelistirdi ve daha uzak yerlere yayildi. Bu derece biiyiiyen ve

yeryliziiniin her kogsesine yayilan insanoglu, kendi arasindaki
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fiziksel mesafeyi artirdi. Sonra teknolojiyi gelistirdi. Fiziksel
mesafeleri ulagim araglariyla kapatmaya calisarak telefon, bilgi-
sayar ve internet gibi teknolojilerle her zaman iletisimde kald1
ve etkilesimde bulundu.

Artik kiiresel bir diinyanin bir kdy ya da bir sokak stireci-
ne girdigi soylenebilir (McLuhan, 1962). Ozellikle internet ile
kiiresellesmede hiz kazanan diinyanin, sanal olarak kugildugi
ve insanlar arasindaki etkilesimin daha ¢ok arttig1 séylenebi-
lir. Birey, artik sadece kendi fiziksel ¢evresinden degil diinya-
nin diger bir ucundaki birey ya da toplumun kiltiirtinden, ya-
sayisindan, duygu ve digiincelerinden de etkilenebilmekte ve
sekillenebilmektedir. Internet, yapis1 geregi en cok etkilesime
olanak taniyan teknolojilerdendir. Bu nedenle internette yani
sanal ortamda gercek yasama gore gruplara ya da topluluklara
katilmak ve onlarin bir Gyesi olmak daha kolaydur.

Bugiin bir¢ok kurum ve kurulus hizmetini gergek yasamin
yaninda sanal ortamda da vermektedir. Oyle ki, bazi kurum ve
kuruluglarin sadece sanal ortamda hizmet verdigi de sdylenebilir.
Sanal hastane, sanal dershane, sanal tiniversite, sanal okul, sanal
konferans, sanal sirket, sanal belediye gibi faaliyetlerin gosteril-
digi distinildigiinde sanal ortamdaki yasamda gelinen noktay1
gozler 6niine sermektedir (Adigiizelli, 2009; Davidow ve Ma-
lone, 1997; Kurt, 2006; Saragbasi, 2010; Uymaz, 2007). Bunun
yaninda, sanal ortam kendi dilini, tarzini ve yagam bi¢imini de
olusturarak sanal kiiltiir olusturma yolunda ilerlemektedir. $im-
dilik sanal ortamda her toplum kendi kiltiriini ve dilini in-
ternete aktarsa da tim toplumlar tarafindan kullanilan ortak
bir dil ve kisaltmalar da gelisimini siirdiirmektedir. Internet dili
olarak sanal ortamda kullanilan bu dil 6zellikle de harf yerini

alan simgelere dayanmaktadir (Cakar ve Topgu, 2005). Internetin
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diinyay: kiiresellesmeye stiriiklemesi ile internet dilinin daha ¢ok
gelisecegi ve kullanacag: s6ylenebilir ¢linki tim diinyaya agik
olan internetin kullanicilar: arasinda iletisimi ve etkilesim sag-
lamaya yo6nelik ortak bir iletisgim diline ihtiya¢ duyulmaktadur.

Internetle bireyler sosyal aglara tiye olmakta, bilgi ve bece-
ri edinmekte, duygu ve distincelerini demokratik bir ortamda
rahatca paylasmakta ve tiim diinya ile iletisim kurabilmektedir.
Internet, tiim diinyay1 saran biiyiik bir ag olmasi ve bu nedenle
diinyanin her kdgesindeki bireylere agik olmas: nedeniyle bazi
riskleri de beraberinde getirmektedir. Herkese agik olan in-
ternet ortaminda her ne kadar baz: giivenlik 6nlemleri almak
miimkiin olsa da kisisel mahremiyete ve insan onuruna saldiri-
lar gibi durumlar yaganabilmektedir. Bunun 6nemli nedenleri
arasinda bireylerin kimliklerini gizleyebilmesi ve fiziksel olarak
birbirinden ¢ok uzak olabilecek bireylerin sanalda bir arada bu-
lunmalar: yer almaktadir.

Birlikte yasam, gercek yasamda da sanal yasamda da ben-
zer Ozelliklere sahiptir. Sanal ortamin gercek yasamdan ayrilan
onemli farkhiliklarindan biri sanal ortamin daha ¢ok genglerin
ve teknolojiyi daha iyi kullananlarin hikimiyetinde olmasidur.
Teknolojiye daha merakli olan ve teknoloji kiiltirt i¢inde dogup
biiytyen dijital yerli gengler, sanal ortamda kendi kiltirlerini ve
diinyalarini yaratmanin pesindedirler. Oyle ki gercek yasamda
yaslilarin hakimiyetinde olan toplum kurallar: ve toplum kiiltii-
rii sanal ortamda daha ¢ok 6zgiirliik¢li ve demokrat bir yapiya
biriinmektedir. Kendi diinyalarini yaratabilen ve burada daha
6zgir olabilen dijital yerli gencler, yasamlarini daha ¢ok sanal
ortamda siirdiirmeyi tercih etmektedirler.

Bireyler, fiziksel ya da sanal bir ortami paylastiklarinda baz:
yasal ya da etik kurallari uyma durumundadir ¢iinki paylagim, et-
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kilesim ve duygu-dustince aligverisi vardir. Ortak alanlarin kullani-
munin ya da bir grup, topluluk, toplum i¢inde var olmanin getirdigi
sorumluluklar vardir. Birlikte yasam; demokrasi, refah, 6zgurlik,
glven, saygi gibi kavramlari beraberinde getirir. Gergek yasamda
birey, hosgoriiye, demokrasiye, saygtya iliskin nasil bir kiltir ile
yetisirse bunu sanal ortama da benzer oranda yansitacag: sGyle-
nebilir. Yani sanal ortam gergek yagamda var olan kiltirlerin ve
toplumlarin yansimasidir. Bununla birlikte, sanal ortamin yapisi
geregi tek bir topluma, tek bir kiiltiire dogru gelisim gostermest,
her toplumdan her yas grubundan bireye acik olmasi, birgok et-
kinligin, olumlu ve olumsuz davranigin ya da eylemin gergekles-
tirilmesinin gergek yagama gore daha kolay ve gizlenebilir olma-
st vb. durumlar nedeniyle gercek yasamdan ayrildig: sGylenebilir.

Bu nedenle sanal ortamda bazi suglarin ve etik sorunlari-
nin fazla sayida yasandigi ve bu nedenle bu suglarin birlikte
yasamuin 6ntndeki en biiylik engellerden oldugu séylenebilir.
Sanal ortamda islenen bu suglar bilisim suglar: ya da siber sug
ad1 altinda ifade edilmektedir. Internet tizerinden kolay saldirt
olanagy, takibin zor olmasi, yakalanma riskinin digiik olmas:
gibi etkenler sanal ortamda gergeklestirilen ve birlikte yagami
olumsuz etkileyen durumlarin yaganmasina yol agmaktadr. Ts-
lenen suglar arasinda; kredi kart: hirsizligi, siddet, hakaret ve
tehdit icerikli mesajlar, telif haklarina aykirilik, cocuk pornosu,
dolandiricilik, izinsiz bilgisayarlara erisim ve dosya transferi,
hesap ve bilgi hirsizhi1 gibi durumlar sayilabilir (Igel, 2001).
Ozellikle bu ¢agin ¢ocuklart olan dijital yerlilerin ¢ok kiigiik
yasta teknolojiyle tanigmalari ve internette olmalar: sanal seks,
cocuk pornosu gibi durumlara maruz kalma riskini ya da dog-
rudan ¢ocuk pornosunun i¢inde olma riskini artirmaktadir (Da-

neback, Cooper ve Mansson, 2005; Tanilir, 2000).
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Sanal ortamla birlikte degisen sugun yapisinin, sugun islenmesi
yoniindeki caydiriciligs azalttig1 sdylenebilir. Toplumun diizeni-
ni bozan fiziksel davranis ve siddet igeren suglar, sanal ortamda
kimligin gizlenebilmesi ve kurban: gérmeyerek vicdani sorgula-
may1 azaltmasi nedeniyle daha kolay yapilmaktadir. Sanal orta-
min 6nemli suglulari arasinda kiricilar (hacker) yer almaktadir.
Bazen ¢ok zarar1 dokunmasa da genel itibariyle kiricilarin izinsiz
bilgi erisimi, kullanici hesab: ¢alma, veri tabanina izinsiz girme,
sistemdeki verileri degistirme ya da ¢alma, kredi kartlar: hesap-
larina erisme, tacizde bulunma, aldatma gibi kétiiye kullanimlar
ciddi sorunlara neden olmaktadir (Erig, 2009; Yalgin, 2003). Buna
kargin bazi kiricilar, yaptiklarinin yanl olmadigini ve amaglarimin
toplumu teknolojiye kars: bilinglendirmek oldugunu belirtmek-
tedirler (Erig, 2009). Oysaki bu durumun sanal ortami kullanan
kisilerde giivensizlik ve endise yaratabilecegi de bir gercektir.

Sanal toplumun yapisini bozan etkenlerden biri de sanal
zorbaliktir. Sanal zorbalik (cyberbullying), bir bireyin bagkalar:
tarafindan hedef secilerek, sanal ortam tizerinden zaman iginde
tekrarlayici bicimde rahatsiz edilmesi seklinde ifade edilmekte-
dir (Kowalski ve Limber, 2007; Slonje ve Smith, 2008). Sanal
zorbaliga 6zellikle cocuklarin ve ergen bireylerin maruz kaldig:
ve oranin azimsanmayacak kadar yiksek oldugu séylenebilir
(Kowalski ve Limber, 2007; Raskauskas ve Stolz, 2007; Slonje
ve Smith, 2008; Smith ve digerleri, 2008). Bu durum, bireyin
sanal ortama daha giivensiz yaklagsmasi ve kendini sanal ortama

kapatarak kimligini gizlemesi ile de sonuglanabilir.

Tartisma ve Sonucg

Teknoloji artik yasamimizin 6nemli bir pargasidir. Teknoloji
ile yasayabilmek ve teknolojiyi dogru amagh kullanabilmek, tek-
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nolojiden gelebilecek olumsuzluklari en aza indirecektir. Sanal
toplumda birlikte yagama kiltiriiniin ele alindiginda bu ¢alig-
mada, sanal ortamda birgok problemin yasandig1 sdylenebilir.
Benzer problemlerin yasandig: gercek yagamdaki durum ¢ok
tarkli olmasa da, sanal ortamin yapisi ve dogasi geregi toplum
ve ahlak kurallarinin daha kolay hi¢ sayildig1 sdylenebilir.
Teknolojinin gelisiminden 6nce tek diinyada varlik goste-
ren insanoglu artik ikinci diinyasinda (second life) da var ola-
bilmektedir. “Second life” kavrami, Philip Rosedale tarafindan
Stehensonun 1992 yilinda yazdig1 Snow Crash adli bilim kurgu
eserinden esinlenerek gelistirdigi ti¢ boyutlu sanal bir ortamdir.
Sanal diinya, uzamda yani sanal ortamda yaratilan hayallerin,
kisiye o diinyada yastyormus hissi vermesi ile ifade edilebilir
(Damer, 2008). Bu durum o kadar geligmistir ki, sanal ve ger-
¢ek yasam arasindaki algida yanilgilar gézlenebilmistir. Yapilan
arastirmalarda bir¢ok birey, sanal dinyay: gercek diinya ile ki-
yaslanabilecek unsurlara sahip oldugunu iddia etmektedir (Cas-
tronova, 2003). Sanal ortamin bu derece kullanicisinin olmasi
ve Uzerinde uygulamalarin gelistirilmesi, bu ortama da gercek
yasamun vasiflarindan olan vicdani, ahlaki, hukuki, insani vb.
durumlarin aktarilmasini gerekli kilmigtir. Aksi takdirde gercek
yasamda var olan insanoglunun sanal yasamda kaybolmasi ya
da bir¢ok sorunla karsilagmasi olas: gérinmektedir.
Teknolojinin evriminde heniiz siirecin baginda olundugu dii-
suntlirse, sanal ortamda birlikte yasama kitiiriintiin gelismesi
bir siire¢ alacaktir. Kavramlar, yeniden tanimlanacak ve yeni ge-
len nesillerle bu yeni diinyada nasil yasamamiz gerektigi daha iyi
anlagilacaktir. Teknolojinin, toplumun yagami biciminde yaptig1
degisiklikler kendini “toplum” kavraminda da gostermektedir.
Karp, Stone ve Yoels (1977) toplumu tanimlarken toplumun bir
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niteligini de belirli cografik alanlara sahip olma seklinde belirt-
migtir. Willie (2000) toplumu, sosyal etkilesim, cografik alan ve
ortak bir baga sahip olmak seklinde incelemistir. Teknolojinin
bu derece gelisiminden 6nce “toplum” tanimlamalarinin fiziki
ya da cografik bir alanla tanimlanmigken, teknolojinin gelisimi
ve internetin yasamimizda 6nemli bir yer etmesi ile “toplum”
ve “topluluk” kavramlar: da kékten bir degisim olmasa da yeni
bakis agilariyla gekillenmistir. Lawrence (1995) cografik sinirla-
rin bir kriter olmasina kars: ¢ikarak farkli toplum formlarindan
s6z etmektedir. Bu baglamda, gercek yagamda var olan “toplum”
kavrami 6niine “sanal” yani fiziki mekéini olmayan kavramu ile
sanal toplum ifade edilmistir. Bununla birlikte, sanal ortamlar
da bir ¢esit cografik olmasa da belirli alanlarla ¢evrilmis ve s1-
nirlandirilmig alanlardir. Sanal ortamlardaki gruplara ve toplu-
luklara tiye olunmasi, belli bir konuya 6zgii olmast, belirli ¢ev-
relerden ve 6zelliklerden bireylere yonelik olmasi o toplulugun
sinirlarini belirlemektedir. Bu baglamda, toplum kavraminin
fiziksel ve sanal kavramlar: arasinda bir degisim gosterdigi ve
déntigim surecine girdigi, toplumun diger 6geleri olan sosyal
etkilesim ve ortak bag unsurlarinin sanal ortamda da var ola-
bilecegi séylenebilir.

Toplumlar kiltiirleriyle var olurlar. Kiltiir, birlikte yagam-
dir ve birlikte yagamla olusur (Hoy ve Miskel, 1996). Internet
ile kiiresellesmede yaganan hizli gelisim, toplumlar1 bu sanal
ortamda tek bir topluma ve tek bir kiiltiire zorlamaktadir. Bu
kiltir teknolojinin kendi yapisi ve dogasinin sekillendirdigi
sanal kultirdur. Kongar (1997) kiltiirt insanin yarattiklarinin
timi olarak tanimlamigstir. Bu nedenle, her ne kadar teknolo-
jinin kendi dogasiyla beraberinde getirdigi bir kiiltiri olsa da
bireylerin bu kiiltiire kendi davraniglar ile gekil verebilmeleri
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mimkindir. Kiiltirin bir nesilden 6tekine aile, ¢evre ve fert-
lerin kendi 6grendigi deneyimlerle aktarilabilecegi soylenebilir
(Giiveng, 2007). Bunlardan en onemlisi ailedir (Eliot, 1981).
Ailenin ¢ocuguna karg1 pasif oldugu durumlarda ¢ocuk daha
cok kendi i¢ diinyasina yonelmektedir. Ancak bu durum inter-
net ile degisim ve déntisiim siireci yagamaktadr.

Teknolojiye daha uzak kiiltiirde bulunan aileler ¢ocuklarina
gercek yagam kiiltiiriinii aktarmakta zorlanabilmektedir. Cilin-
ki ¢ocuga, sanal yasam kiltiri daha ¢ekici gelmektedir. Sanal
yasam kultird ile dogup biylimeyen aileler ise hem ¢ocugunu
anlamakta zorlanmakta hem de bu sanal kiiltiirlesme stirecinde
dogru rehber olamayabilmektedir. Bu nedenle daha ¢ok sanal
ortamda var olan ve teknoloji ile birlikte yasayan bireyleri daha
iyi yetistirebilmek ve birlikte yasama kiiltiirtint verebilmek i¢in
ailelerin de bu ortamlarda etkin olmasi gerekmektedir.

Internetin kisiler arasi ve Grgiitler arasi baglantiy ve etki-
lesimi kolaylastirdig1 ve yeni bir sistem getirdigi sdylenebilir
(Plant,2004). Internetin Web 2.0 teknolojileriyle daha fazla et-
kilesime olanak vermesi (Harris ve Rea, 2009), sanal toplumun
gelisimini olumlu y6nde etkiledigi sdylenebilir ¢iinkii toplumun
onemli bilesenleri arasinda yer alan etkilesim ve ortak bag sanal
ortamda saglanabilmektedir. Asil problem ise fiziki etkilesimin
olmadig1 ve bir¢ok sucun iglenebildigi ve etik konularin kolayca
ihlal edilebildigi sanal ortamda kiiresel tek bir toplumdan s6z
edilip edilemeyecegidir.

Ideal bir toplum igin toplumu olusturan iiyelerin birlikte
yasamalari ve bunu bir kiltiir haline getirmeleri gerekmektedir
(Wilkinson, 1991). Ancak birlikte yagamanin, sanal ortamin
yapisina ne kadar uygun oldugu ve internetin sundugu olanak-

larin birlikte yagama kiiltirtinin olusumunda bir engel mi ya
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da bir avantaj mi1 oldugunu s6ylemek simdilik miimkiin degil-
dir. Bununla birlikte, sanal ortamda yaganan bu olumsuzlukla-
rin ve teknolojiyi tam olarak gerektigi gibi kullanamamamizin
nedeni, teknoloji gelisim siirecinin heniiz baginda olmamiz ile
aciklanabilir. Sanal ortamda da yaptiklarimizdan ve paylagtik-
larimizdan bagkalarinin da etkilenebilecegi ve karsidakinin de
gercek yasamda var olan bir birey oldugu unutulmamalidir. Buna
kargin, sanal toplum sayet tam anlamiyla var olursa ya da geli-
simini tamamlarsa zaman ve mekindan bagimsiz yeni bir an-
layis1 beraberinde getirecektir (Nieckarz, 2005). Birlikte yagam,
beraberinde farklilig1 ve ¢esitliligi getirmektedir. Ancak gergek
yasamda birlikte yagamak fiziki ¢evre ile sinirliyken sanal ortam-
da birlikte yagam tiim diinyaya karg: sorumlulugu gerektirmek-
tedir. Bu durum sanal bireye bir¢ok sorumluluk yiiklemektedir.

Sanal ortamda gergek yagsamdakine gore ¢ok daha fazla fark-
li kiiltiirden bireylerle kargilagmak ve etkilesimde bulunmak
miimkiindir. Bu durumun olumlu etkileri gibi “kiltiir ¢atig-
mast” gibi olumsuz etkileri de bulunmaktadir (Bahar, 2009).
Bir bireyin ger¢ek yasamda oldugu gibi sanal ortamda da baska
kultirlerden, toplumlardan dil, din, distiince ayrimi gozetmek-
sizin farkli anlayiglarla kargilagmasi ve bu farkliliga sayg: goster-
mesi gerekmektedir. Bir toplumdaki tiim bireylerde demokrasi
kultirinin olusmas: ve toplumca 6ziimseyerek toplumun bir
parca haline getirmesi huzurlu ve refah icinde bir yasam i¢in
onemlidir (Ertug, 1999). Demokrasi kiiltiiriniin yerlesmesin-
de hoggort kiltirintn yeri ve 6nemi biytktar. Farkl: kiltar
ya da farkli distince ve davraniglari benimseyebilmek hosgori
kiiltiiriiniin varlig: ve gelismigligi ile iligkilidir. Hosgoriistiz bir
demokratik ortamda ¢atigmalar ka¢inilmazdir ve birlikte yaga-

minda 6niindeki en buytik engellerdendir (Gozubiiyiik, 2002).
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Ozellikle sanal ortamda herkesin diisiincesini rahatga paylasabi-
lecegi bir yapinin olmasi, sanal ortami paylasan bireylerin saygi
ve hosgori ile tim distince ve ifadelere agik olunmay: gerekli
kilmaktadir. Aksi takdirde, paylasilan diistiinceler hakaret, taciz,
tehtid ve hos olmayan ifadelerle kargilik bulabilecek, sanal orta-
min demokratik ve 6zgiir bir ortam olmasindan sz edilemeye-
cektir. Bakanlar kurulunun internete iligkin tavsiye bildirisinde
bireylerin kargilikli saygi ve kiiltiir diyalogunun yerlestirilmesine
yonelik 6neriler yer almaktadir. Avrupa konseyi bu anlamda da
tye tlkelere internetteki olumsuz davranislarin sergilenmesine
yonelik 6nlemler alinmasini bildirmigtir (Zankova, 2010).

Birlikte yagam paylagimi gerektirir. Sanal ortamin en 6nemli
getirilerinden biri de bilginin paylagimidir. Bireyler, paylasgimda
bulunacag: ortamda giiven aramaktadirlar. Aksi takdirde, bilgiyi
paylagmaktan ¢ekinir ya da eksik paylagirlar. Aragtirmalar sanal
ortamda bilgi paylasiminin gliven temeli izerine inga edildigi-
ni gostermektedir (Ridings, Gefen ve Arinze, 2002). Bireyle-
rin genellikle yazili iletisimi kullanarak etkilesimde bulundugu
sanal toplumda giiven gercek yasamdakinden daha 6nemli hale
gelmigtir. Internetin, yalani ve aldatmay ¢ekici kilacak yapiya
sahip olmasi sanal toplumda birlikte yasam kiltiiriniin olug-
masinda 6nemli bir sorundur. Gliven olmazsa sanal toplumun
saglikli bir sekilde gelisimi miimkiin degildir.

Gergek ve sanal diinyanin her gegen giin i¢ ice girmesi ve
birbirinden etkilenmesi daha miimkiin hale gelmistir. Sanal or-
tami1 ¢ok ve az kullanan aile fertleri arasinda anlagmazliklar
olugabilmekte, bu nedenle fertler arasinda kopmalar yaganabil-
mektedir. Bazi ailelerde ¢ocuklarin ¢ok agir1 internet kullanimi
ve anne-babanin interneti hi¢ kullanmayigi bu ugurumu daha

da artirmaktadir. Bunun yaninda, eglerin internet yoluyla bagka
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insanlarla tanigmasinin ve esini aldatmasinin daha ¢ok kolaylas-
t1§1 soylenebilir (Yalgin, 2003). Birgok aile, bu sekilde yikilabil-
mekte, hatta cinayetler iglenebilmektedir (www1,2011; www2,
2012). Gergek yasamdaki aile diizenini etkileyen faktorlerden
biri de, cocuklarin sanal ortamlarda daha savunmasiz olmasidir.
Her ne kadar giivenlik 6nlemleri ve aile filtreleri gibi durumlar
s0z konusu olsa da her yerden internete erigimin kolay olmasi,
gtvenlik 6nlemlerinin tam anlamiyla ¢6ziim olmadig algisina
neden olmaktadir. Cocuklarin gercek yagama gore sanal ortamda
zarar gormesi daha kolaydir. Sanal ortamda iyi ve koti i¢ ice ve
bir tiklama ile ¢ok daha yakindir. Cogu zaman 6dev ya da oyun
sitelerini kétiiye kullanan kisiler, cocuklar: zararli davraniglara
yonlendirebilmekte ve interneti kotiye kullanabilmektedirler.
Teknolojinin hiz1 distinitildiginde teknolojiyi hayatimizdan
tamamuyla ¢ikarmak ya da teknolojiye bireysel olarak kendimizi
kapatmak yerine, teknolojiden geregince fayda saglamak ve dog-
ru kullanmak 6nem tagimaktadir. Birey, 6zellikle de internetin
getirdigi faydalarla kimi zaman bir bankaci, satig elemani, kimi
zaman bir 6gretmen, bir doktor, bir danigman ihtiyact duymak-
ta ve internete bagvurmaktadir. Teknoloji ile birlikte yasamak
ya da teknoloji diinyasinda birlikte yasayarak var olmak, giint-
miiz ¢aginda kaginilmaz bir ihtiya¢tir. Bu nedenle, teknolojiyle
birlikte yasamanin ya da sanal ortamda bir topluluk ve toplum
olarak var olma kiltiirtinin olusturulmas: gerekmektedir. Bu
baglamda bilim suglar1 sanal toplumun gelismesinde en biiyik
engellerdendir. Ozellikle de gelecegin nesli cocuklarin bu du-
rumdan olumsuz etkilenecegi ve sanal ortama kars1 gliven soru-
nu yasayacag1 distiiniildiigiinde, sanal ortamda saglikh bir yagam
bi¢iminin olugmas: pek mimkiin gérinmemektedir (Ridings,

Gefen ve Arinze, 2002).
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Birlikte yasamda bireyin mahremiyeti gercek yasamda ol-
dugu gibi sanal ortamda da 6nemlidir (Tanilir, 2000). Bireyin
mahremiyeti sosyal, ekonomik, ahlaki, hukuki kurallarin bir bii-
tinidir. Ancak sanal ortamda bireyin mahremiyetini korumak
gercek yasamdakinden daha zor olabilmektedir, ¢linkii fiziksel
sinirlar ve korumalar yoktur. Bu durum, bireyin sanal ortama
duydugu giivensizligi tetiklemektedir. Birey, yasadig1 ortamda
gtivende oldugunu bilme ihtiyaci duymakta, bunu kargilayama-
yinca farkli ya da yalan kimliklere biirtinebilmektedir.

Toplumlarin glinden giine e-devlet uygulamalarina gectigi
ve dijital bolinmeyi kapatmaya ¢alistig1 s6ylenebilir (Tarhan,
2010). Bir yandan toplumlarin kendi kiiltiirleri ile sanal or-
tamda var olma ¢abas: stirerken 6teki yandan sanal ortam tim
toplumlari tek bir kiiltiirde birlestirme ¢abasindadir. Simdilik
gelecekte sanal ortamin nasil bir kiiltiire sahip olacagini kes-
tirmek ¢ok mimkin gérinmemektedir. Ancak her ne olursa
olsun sanal ortamda bireylerin birbirine karg1 hosgérii, demok-
rasi, empati ve bireysel mahremiyete sayg: kiiltiirii gelistirmeleri
gerekmektedir. Teknolojinin heniiz yasgamimizda yeni oldugu
ve tam olarak uyum stirecini tamamlayamadigimizi séylemek
¢ok da yanlig gorinmemektedir. Bu nedenle sanal toplumun
heniiz ilkel ¢aginda oldugu soylenebilir. Sanal ortamda, sa-
nal bireyler diinyanin bir ucundaki kisinin kendisi gibi gercek
yasamda var olan bir birey oldugunu kabul ettigi ve bunu bir
kiltir haline getirdigi zaman sanal toplum evrimini gercek-
lestirebilecektir. Bunun yaninda, sanal ortamda birlikte yagama
kiltirinin olugmast i¢in uzun bir zamana ihtiya¢ duyulmak-
tadir, ¢linkd kiltirin olugmas: ve nesilden nesile aktarilarak

insanin uyum siirecini gecirmesi i¢in zaman gerekmektedir

(Morey ve Luthans, 1985).



Sanal Toplumda Birlikte Yasama Kiiltiirii 417

Sonug olarak sanal ortamda birlikte yagamak ve sanal ortam1
hosgorii ve saygi icinde paylasmak gercek yasama gore daha glic
gorinmektedir. Bunun 6nemli nedenlerinden biri, sanal ortamin
ya da sanal ortami kullananlarin kontrol altina alinmalarinin
daha gii¢ olmasidir. Bu baglamda, sanal bireyleri sanal ortamda
su¢ isledikten sonra ya da yanlis teknoloji kullanma aligkanligi
edindikten sonra degil, 6ncesinde iyi bir teknoloji okuryazarli-
g1 egitimi verilmelidir. Yani sanal toplumun saglikl bir sekilde
olusturulmasinda toplumu bilin¢lendirme 6énem tagimaktadur.
Toplumun birgok kesiminin teknolojiyle yeni tanistigi, bircogu-
nun da heniiz tanigmadid1 ya da tanigmak istemedigi, taniganla-
rin ise problemler yasadig1 distiinildaginde, teknolojiyi dogru
kullanma bilincinin kazandirilmas: algisini olugturmaktadir. Bu
baglamda, erken yaslarda okulda ve aile i¢inde ¢ocuklarin egi-
timinde dogru teknoloji kullanimina iligkin bilgilendirme ya-
pilmali ve teknolojiden uzaklastirma ya da korkutma y6ntemi
secilmemelidir. Teknolojiyi dogru kullanan bireyler yetistikce
sanal ortamda yagam daha ¢ok iglerlik kazanacak ve daha ¢ok

insan yararina kullanilabilecektir.
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