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Yeni bir yagam bi¢imi mi doguyor? Meta-Life nedir? Meta-Life'in sundugu yasam bigiminden
Islam ve Miisliimanlar nasil etkilenebilir? Metaverse Islam'a a¢ildiginda, VR-AR deneyimleri
Islam'n tecriibe boyutuyla ilgili hangi secenekleri sunabilecek? Miisliimanlar bu deneyimleri
nasil karsilayacak? Sanal gerceklik olgusunun basta Islam olmak iizere din ve inanglar hakkinda

paradokslar1 bulunuyor mu? Bu sorular1 ve daha fazlasin1 Dog. Dr. Sevki Isikli cevapladi.
Islamvemedya.com: Metaverse, bir ¢ilginlik olarak nitelendiriliyor. Sizce de dyle mi?

Sevki Isikli*: Evet, simdilik bir ¢ilginlik. Ama yakinda bu ¢ilginca seyin siradanlasacagini bil-
mek daha ¢ilginca. VR teknolojileri simdilik yeni ve pahali. Bu yiizden teknolojik donanimla
cok daha havali gorlinliyorsunuz, ayricalikli ve elit yani. Apple ve Tesla iiriinleri, Oculus VR
cihazlari, Google Glass gibi ileri teknolojik tiriinler, bugiiniin prestij nesneleri. Fakat durum ¢ok
hizla degisebilir. Clinkii teknoloji gelistigi ayn1 hizda ucuzlar ve yayilir; cok gegmeden ayaga

diser.

Cambridge Analytica Vakasindan beri saibeli olan Facebook’un imajini temizlemek isteyen
Zuckerberg, bir tasla iki kus vurmus goriiniiyor: Facebook’u satmak ya da kapatmak zorunda
kalmadig gibi, onu Metaverse Projesinin iistlenici firmasi ve giris kapisi haline getirdi. Oculus
VR teknolojisinin sundugu Metaverse evrenine Facebook lizerinden, listelik gergek kimlik dog-
rulamasi talepleriyle girilebilecek. Karadenizli bir miiteahhit kadar kurnaz; heniiz temelini bile
atmadan mimari projesini tiim diinyaya satan is bitirici bir miiteahhit gibi. Fakat Zukerberg,
Metaverse projesi ile herkeste bir heyecan yaratti. Yeni teknolojik vaatler genelde sadece kul-
lamicilarini heyecanlandirirdi; o herkesi yerinden oynatti. Sanal gerceklik deneyimine asina
teknoloji kullanicilari, bu genel heyecan dalgasinin ¢cok dibinde kaldilar, medyatik tartigmalarda
goriinmiiyorlar. Akademisyenler, iletisimciler, medyacilar hatta filozoflar hararetli Meta-
verse tartismalarina basladilar. Asil ¢ilginlik, filozoflarin bu kadar hizl: siirece dahil olmak is-

temeleri.

Islamvemedya.com: Ne tartisiliyor tam olarak?
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Sevki Isikli: En nihayetinde kaygili ya da umut dolu gelecek tartismasi diyebiliriz. Alternatif
gelecekler tizerine odaklanmaliyiz, diyen bir tartisma bu. Fiitiiristler ve filozoflarin olaya ba-
kislar1 arasinda fark var. Filozoflar gerceklik, algi ve var olus boyutuyla ilgileniyor. Fiitiiristler
ise sosyo-teknik boyutuyla ilgileniyor; degisen yasam kosullarina odaklaniyor. Ornegin yone-

timin dijitallesmesiyle, siber iliskilerle falan ilgileniyorlar.

Yeni bir yasam bicimi: Meta-Life

Islamvemedya.com: Fiitiiristlerin yaklasimiyla soracak olursak, Metaverse bize daha iyi bir

gelecek sunacak mu, siz buna inaniyor musunuz?

Sevki Isikli: Sanallasma kadar, onun yayginlagsmasi da sorun olarak goriilityor. Evet, ciddi bir
sorun gergeklikten kopus. Buna de-realizasyon deniyor. Zihinsel rahatsizliklarda gézlenen tiir-
den mi derseniz, hayir. Bu tarz ruh hastaliklari ile ruh sagligi arasinda ¢ok basit bir kriter vardir:

Giindelik yasamin sorunsuz stirdiiriilmesi.

Yayginlasmis VR temelli Metaverse yasamini, buna meta-life diyelim, bu olguyu ele alalim.

""Meta-life, 6ziinde sanaldir ve yamlsama ve “-mus gibi” hissetme hakikatini askiya alan

bir epistemolojik ayrag icinde yasamaya degerdir"

120 bin y1ldir modern insan i¢in istenmeyen gergek diinya, “meta-life style”dan 6tiirii 6zlenen
itibaria yeniden kavusabilir. Biraz ilging goriindiigliniin farkindayim. Miisaadenizle agikla-
yim: Metaverse’te her sey ucuz ve kolay olacagindan yoksullar ve orta gelir diizeyindekiler
icin gorece iyi bir yasam imkani olarak arzulanabilir ve pragmatik kiymet kazanabilir. Fa-
kat Meta-life, 6ziinde sanaldir ve yanilsama ve “-mis gibi” hissetme hakikatini askiya alan bir
epistemolojik ayra¢ i¢inde yasamaya degerdir. Metaverse sanal oldugundan, bir kopya
diinya oldugundan, tam da ikinci sinif insanlarin yagsam evrenine doniisme se¢ceneginden bah-
sediyorum. Yoksullarin ve egitimsizlerin siirgiin edildigi bir yapay cennet... Yoksullarin igine
dogduklar fakat dogduktan sonra bir daha gercek diinyaya donemedikleri bir simgesel bir ha-

pishaneye doniisme ihtimalini hesaba katsak 1y1 olacak.

Meta-Life'te alternatif gelecekler...

Alt kastlardan birinde dogan bir bebegin, kast sistemi yiiziinden adil ve otantik bir yagama ka-
vusma olasiliginin ona kapali oldugu Eski Hint kalict hiyerarsik sistemini diisiiniin... Bu tiirlii

bir alternatif gelecekte, belki de simiile edilmemis gercek diinyada iyi bir yasam siirme



imkani, az sayidaki segkinlere 6zel olacak. Gergek iliski, gergek bir seyahat, gercek bir ac1 sa-
dece az sayidaki seckinin icretini 6deyerek satin alabilecegi, hadi sunu da sdyleyeyim, cesaret
edebilecegi, irade testini kabul edebilecegi bir yagam diinyasi olabilir. Bugiin fakirlerin kendi-
sinden kactig1 acili ger¢ek diinya, alternatif bir gelecekte seckin zenginlerin satin alabildikleri
ayricalikli, bakir ve otantik bir hayat olarak eski prestijini geri kazanabilir. Pek az seckin insan,
gercek diinyada yasama masraflarini karsilayabildigi bu alternatif evren, size siberpunk bir dis-

topya gibi goriinebilir. Ben buna gercekligin bekaretinin korunmasi diyorum.

Alternatif gelecekler bununla sinirli degil. Ama yine de bence ¢ok afilli-havali olurdu isler
boyle gitseydi. Gergegin degeri, her yerde ve her an yasandigi i¢in gozden diismiis durumda;
gercegin O0zlindeki cazibesi ancak 6liim aninda belirebiliyor. Bu varliga empati ve sempatiyle
bakan benim gibi insanlar i¢in ¢ok iiziicii. Varlik, alenen tecaviize ugruyor; onun yerine simiile
edilmis sanal gergekligi istimlak etmeleri igin sunmak, varligi korumanin hi¢ de beklenmedik

bir yolu olabilir.

Alternatif gelecekten alternatif gerceklige

Islamvemedya.com: Metaverse sanallasmasinin gercekle bagimizi koparma tehlikesi var m:?

Varolussal kaygilar ne kadar gercgekgi?

Sevki Isikli: VR teknolojisinin gelecekteki ilerlemesi, bizi korkung sonugclar iizerinde de dii-
siinmeye zorluyor. Illiizyon ve unutkanligin o kadar derinindeyiz ki bir simiilasyondan yasayip

yasamadigimiz sorusu kendini daha derinden hissettiriyor.

Alternatif gelecek nosyonundan alternatif ger¢eklik nosyonuna gecebiliriz. Belki de su an
icinde yasadigimiz durum bir bilgisayar oyunudur. Bence riiyada olup olmadigimiz1 ayirt ede-
cek evrensel bir mantik denetleyicisine sahip degiliz. Fakat Bostrom farkli diisiiniiyordu. “Bir
bilgisayara simiilasyonunda m1 yasiyoruz?” sorusuna simirh iiglii secenek ile yanit veren Nick
Bostrom’un 2003 yilinda yazdig1 o meshur makaleyi hatirlayalim. Ilk segenege gore, post-hii-
manist bir asamaya ge¢meden Once insan tiirliniin yok olmasi pek muhtemeldir. Bu alternatif
bize asla eksiksiz bir VR tasarimina sahip olamayacagimizi sdyler. Ikinci segenek ise teknolojik
olgunluk hipotezidir: Su an, post-hiimanist uygarlik i¢inde, insanligin evrimsel gelisiminin bir
parcast olan simiilasyon i¢inde yastyor olma ihtimalimiz neredeyse yok diye diisiiniiyor. Bu
alternatif bize bu tarz bir teknolojik olgunlugun su ana kadar yiliziinii gostermesi gerektigini,
gostermedigi icin de gercek olmadigini sdyler. Bostrom’un az sayidaki se¢cenekten sonuncusu
yani {iglincii segenegi ise kesinlikle bir bilgisayar simiilasyonunda yasadigimiz hipoteziydi.

Bostrom’a gore bu ticiinden biri dogru olmak zorundaydi.



Islamvemedya.com: Ikinci Ve iiciincii secenegi biraz acabilir misiniz? Bu arada hangi secenek

dogru?

""Metaverse, simiile edilmemis gercekligin parlak bir kopyasi olup olmadigim ayirt etme-

nin imkansiz olacag kritik ayrimsizlik esigine kadar ilerleyebilir."

Sevki Isikli: Bostrom’un smirl segenek teorisi, zaman yolculugu fikriyle ilgili bu ve oldukca
giizel bir argiimantasyona sahip. Soyle diisiinelim: Diyelim ki gelecekte zaman yolculugu icat
edildi. Oyleyse gelecekteki zaman yolculari tarafindan bugiin ziyaret edilmis olabiliriz. Gelen
zaman yolcular1 bugiin bizim de zaman yolculugu yapmamizi miimkiin hale getirebilirler. Ve
biz de daha gerilere gidebiliriz, daha ilerilere de... Gittigimiz zamanlara zaman yolculugu tek-
nolojisini gotiirmekten bizi alikoyacak hicbir engel géremiyorum. Boylece teknolojik olgunluk
bize, kusatict VR teknolojisini tiim zamanlar i¢in miimkiin kilar. Boyle olsayd: eger, i¢inde
yasadigimiz diinyanin teknolojik olarak gelismis tiirler tarafindan yaratilan sayisiz evrenlerden
biri olma ihtimali oldukca yiiksek ¢ikardi. Ne yazik ki gordiigiimiiz kadariyla zaman yolculugu
hala miimkiin degil. Oyleyse ikinci se¢enegin dogru olamayacagi agiktir. Bostrom, orijinal ev-
rende olma ihtimalimizin ¢ok diisiik olduguna inaniyor. Diinyalardan sadece biri biyolojik ve
orijinaldir; tiim digerleri sadece simiilasyondur. Bence Metaverse ya da simiile edilmis ger-
ceklik, insa ettigimiz seyin, simiile edilmemis gercekligin parlak bir kopyasi olup olmadigin-

dan ayirt etmenin imkansiz olacagi kritik ayrimsizlik esigine kadar ilerleyebilir.

Platon’a sorarsak sanat eserinde yaptigimiz aslinda tam da bdylesine bir kopyalama islemiydi,
iistelik orijinalin bir kopyast bile degildi. imitasyon esere bakilarak yapilmis kétii bir kopyayiz,
diyordu. ideanin yansimasi olan bu diinyanin zihnimizdeki tek bir gergek evrenle, ideal varlikla

karsilagtirildiginda bir yanilsamaya, aldatmacaya, duyu yanilgisina yol agmasi kac¢inilmazdi.

Bostrom’un, VR teknolojilerinin dogasini anlamak ve bilgisayar simiilasyonu i¢inde miyiz so-
rusuna yanit vermek i¢in gelistirdigi fikirlerin arka planinda Platon’un birlik — ¢okluk arglima-
nina rastlamak miimkiindiir. Cok ilgin¢ bigimde, eger Platon hakliysa bu yasadigimiz evren
zaten orijinal degildir. Hz. Muhammed’e gore insanlar uykudadirlar, 6liince uyanacaklar. Tiim
bu satafat, eza-cefa bir hilekar riiyadan ibarettir. Bizler, 6liince uyanilacak bir gecicilik, yanil-
sama, yitimlilik i¢indeyiz. Her seyin asillar1 6biir diinyadadir. Platon’un idealar diinyasi ile Hz.

Muhammed’in &biir diinyasinin birbirine ¢ok yakin olduklarimi bilmek ilgingtir.

Sanal ile gergegi birbirinden ayirt etmekte zorlanmamiz normal. Ciinkii zaten gecici bir diin-
yada sanal bir yasam siireriz. Yasamlarimiz1 Metaverse’te bir kere daha kopyalamanin ne tiir

bir sakincasi olabilir ki! Zaten tek bir gegmisi ve kapali bir gelecegi olan bir tiir degiliz, sayisiz



simiilasyon i¢inde dalgalanip duran bir algilar toplamiyiz. Bilinglerimiz bile zihnimizin iginde

gezinip duran bir siirii odaklanmasi gibi bir sey degil mi?

Size her tiirlii deneyimi yasatacak bir makine verilseydi bu diinyada yasamak yerine onun

icinde yasamayi tercih eder miydiniz?

Islamvemedya.com: Gergekten de simiilasyon i¢inde olup olmadigimizi bilmek imkansiz mi?

Bostrom’un mantiksal ¢ikarimlarindan baska bir kanit yok mu?

Sevki Isikli: Aslinda kisisel bilinglerimiz ve i¢ diinyamizda buna dair sezgisel kanitlar bulabi-
liriz. Ama 6nce 1973 yilinda Robert Nozick’in tasarladigi o meshur Deneyim Makinesi adli
diisiince deneyine degineyim. Nozick, biyolojik diinyamizin bir simiilasyon olup olmadigina
karar vermemizi kolaylastirmak i¢in bu diislince deneyini tasarlamisti. Nozick’in sorusu suydu:
Size her tiirli deneyimi yagatacak bir makine verilseydi bu diinyada yasamak yerine onun i¢inde

yasamay1 tercih eder miydiniz?

Eger insanlar zevk ve hazzi degil de gergeklige deger veriyorlarsa simiile edilmemis gercekligi
yani bu diinyay1 tercih edeceklerdi; aksi halde ise deneyim makinesini. Biraz 6nce bahsettigim
konuya burada geri donebiliriz. Ac1 da olsa gercegi mi yoksa yanilsamali olsa da zevk ve haz
veren sanal gercekligi mi tercih edecegiz? Eger gercek, mahza iyi ise, bizatihi degerli ise ger-
ceklikte kalmayi tercih ederiz. Yok, eger gergeklik, varolusgularin dedigi gibi, acilar, sorumlu-
luklar, bulanti, yabancilagsma, kaygi ve uzaklasma, derin bosluk duygusundan bagka bir sey
degilse yanilsamali VR’1 tercih edebiliriz. Bulasici bir viriis, umarsiz bir hastalik olan gercek

varolusa bir son verebiliriz.

Nozick’in 6nceki sorusunu, tanidik bir sahne ile degistirmek istiyorum: Eger Oliim Melegi gelip
size 0liim karsiliginda Tanr1’nin cennetini miijdeleseydi tam simdi bu gecici diinyayi terk etmek
ister miydiniz? Tersinden soralim: Bugiine kadarki yagaminiz bir makinenin i¢inde olsaydi ma-
kineden ¢ikmak ister miydiniz? Her mihnet kabuliim, yeter ki giin eksilmesin penceremden,
diyen bir sairin cevabi ne olurdu acaba? Gergekligin 6ziinde iyi bir sey olup olmadigini yeniden

diistindiirten bir soru, degil mi bu?

Sunu soruyorum aslinda: Kendimizi siiper giiclerle donatili hissetseydik simiilasyonu yine de
tercih eder miydik? Makine diinyasina baglanmay1 se¢gmeyen bir insan, ayni sekilde cennete
gotiiren oliimii secmeyen bir miimin, insan dogasinin salt hedonizme indirgenemeyecegine
inaniyor olmalidir. Yani acidan kagip hazza yonelmek insanin i¢ diinyasinin nihai gergekligi

olmayabilir.



VR’1n veya Metaverse’lin cazibesi, bu materyal, mortal ve mahdut diinyanin i¢gsel arzularimiza
yanit vermekteki yavasligi ve nazliligl. Niye Metaverse’e baglanmayi tercih etmeyelim ki! Eger
dinlerin, 6rnegin Islam’m uzun vadede Metaverse’e ne tepki verecegini anlamak istiyorsak bu
soruyu siirekli yeniden sormamiz gerekir. Huzur, Metaverse’te mi bunu bilmek istiyoruz. Diin-
yayla miicadeleye girisen biri icin Metaverse iyi bir siginak ve alternatif olabilir. Kaygili varo-
lusundan kagmak isteyen biri i¢cin de. Ama dikkat edin, kaygidan, kagmaktan bahsediyorum.

Bastirilmis dogamizin riiyalarda ortaya ¢ikardigi sey tam da bu kagis degil midir?

""Metaverse bir riiya illiizyonu yaratiyorsa eger, buna kolektif riiyalar donemine giris di-

yebiliriz."

Islamvemedya.com: VR deneyimini acmusken, VR-AR deneyimlerini, riiyalarla kiyaslayabilir
miyiz?

Sevki Isikli: GOz agik rilya gdrmek deneyimi diyelim buna. Rilyay1, goziimiiz agikken goérme-
nin bir yolu bulundu diyebiliriz. VR ve AR teknolojileriyle yasanan sanallik deneyimini, lucid
rilya gorme deneyimi ile karsilastiran Vindenes’in gliindeme getirdigi iliskilendirme, Meta-
verse’te ne satin aldigimizi bilmemiz igin iyi bir analoji olabilir. Lucid riiyalar, rityadayken
riiyada oldugumuzun ve kendimizin bilincinde oldugumuz ve riiyamizi kontrol edebildigimiz
rliiyalardir. Normal riiyada yanilsamayi, otantik saf gercek zannederek yasariz. Lucid riiyada
bu kandirilmigliktan kendimizi kurtaririz. Tipki VR-AR sanallik deneyiminde oldugu gibi, her
seyin bir kurgu oldugunu biliriz. Aslinda simiile edilmemis gerceklik de bilincimiz tarafindan

sentezlenmis olabilir.

Berkeley’nin im-materyalizmini hatirlayin. Riiyada olmadigimizdan emin olamayisimiz hipo-
tezi ile her seyin bilincimizin iiriinii oldugu hipotez ayni kosullarda ¢alisir. Sorunumuz su ki
gergeklik kontrolii i¢in kesin ve giivenilir bir kriter gelistiremedik. Bu yiizden ister riiyada, ister
simiilasyon evreninde, ister simiile edilmemis ger¢ek diinyada, isterse biiylik bir bilgisayar
icinde olalim fark etmez. Deneyimi giiclendiren tek sey, uyaricilarin kusaticilig, siiriikleyici-
ligi. Bu cok bulanik kriter, kaygan goriintiyor. Ciinkii AR-VR teknolojileri, lucid riiyalardan
bile daha siirekli ve zengin uyaricilar gdnderebilir. Ustelik bellegin gercek uzay-zaman koordi-

natina islenir.

Metaverse, sanal gerceklik teknolojileri ile interneti entegre eden kolektif bir alan. Baskasiyla
ayni rilyayr gérmek, miimkiin degildir diyecek kadar nadirattandir. Metaverse bir riiya illiiz-
yonu yaratiyorsa eger, buna kolektif riiyalar donemine giris diyebiliriz. Oyleyse eski inang-

larin gerceklesmesine tanik oldugumuzu sdylesek iyi olacak.



islam bakimindan sanal gerceklik...
Islamvemedya.com: Sanal gerceklige karsi Islam’in tavri ne olabilir?

Sevki Isikli: fslam adina konusamam ama birkag noktadan hareketle iliskilendirmem miimkiin.
Biraz dolambagcli olacak fakat sdyle sdyleyeyim. ilk magara resimleri bile bir agidan sanal ger-
ceklikti. Diisiincelerin ve olaylarin yansitilmasini sagliyorlar. Aslinda bu yansitma, bir tiir ye-
niden yaratma anlamina gelir. Ortodoks Islam yorumunda (ehli siinnet), resim ve heykel sana-
tina kars1 1liml yasak, 6zellikle boyutlandirilmis gorsel ve biistlere kars1 mesafe, sanal gercek-
lige kars1 tutumu netlestirmek i¢in iyi bir hareket noktasi olabilir. Platon’un sairleri sevmeyisi
ile ayn1 gerekgeler yiiziinden Ortodoks Islam yorumunun, gorsel ve dokunsal sanatlara sicak
bakmadigini soyleyebilirim. Resimler ve sozciiklerin ardindan biiyiik oranda bir gercek temel
bulunur: otantik yasam diinyasi. Dil ve sanat, yasam diinyasinin bagka bir yere ve zamana ak-
tarilmasi i¢in bir medya islevi goriiyor. Boyutlandirarak gorsellestirme ¢ekincesi, yasamin
otantikligini koruma i¢giidiisii gibi goriinliyor. Gergegin bir kereligine olup bittigi bu simiile
edilmemis gerceklik evrenin kaydedilmesine karsi duran bir tutum s6z konusu. Gergegin yeni-
den tretilmesi, onun biricikligi tehdit ediyor. Varligin kendini geri ¢ekmesine yol agma riski
olan bu tehdit, Islam’mn bu yorumu tarafindan dikkate aliiyor. Bu acidan bakildiginda gayri

mesru goruniyor.
Islamvemedya.com: Diisiincelerin tasvir edilmesi icin de gecerli mi bu soyledikleriniz?

Sevki Isikli: Olaylar gibi diisiinceler de biriciktir. Fikirlerimizi ve hayallerimizi, gorsellestirme,
konusma ve yazi yoluyla digsallastirabiliriz. Konusma, sarki sdyleme, bir veriyi iletmek i¢in
yazi yazma bi¢imindeki digsallastirmalar, otantik yasamin bir uzantisi olarak goriiliirken, onun

taklidi olarak sanat, 6yle goriilmemis.

VR-AR teknolojileri, diisiincelerimizi digsallastirilmanin teknigi olmaktan ¢ok farkli. Diinya
i¢inde diinya yaratmanin olaganiistii bir teknigi bu. Ikizlestirme iyi degildir. Biricikligi hep teh-
dit altindadir. Es zamanli olarak yok edilir.

VR-AR deneyimi, ger¢eklik deneyiminden ayirt edilemez olmasi kafamizi ¢ok karistiracak.
Ciinki bilincimiz, her seyin biricikligine gore antropolojik olarak uyarlanmis ya da ayarlanmas.
Ikiz sdz konusu olunca, dzdeslik duyumu tedirgin oluyor. Ozdesligi ihlal etmeyen siir, yazi
veya resimden ¢ok farkli bir teknolojiyle kars1 karsiyayiz. Sagirmamiz normal. Fakat bir firsat
var, var olusumuz hakkinda, varlik hakkinda, biling ve zihin hakkinda farkli bir yola girmis

olabiliriz. Ikinizi iirettigimizde ne olacagini merak etmiyor musunuz her seyin?



Kendimizle ve ger¢ekligin kendisiyle iliski kurma bigimimizi etkiliyor. Sanal gergekligin bizi
fantastik diinyalara tasiyan ve doniistiiriicii deneyimler sunan sihirli yetenegi yiiziinden seviyo-
ruz. VR teknolojileri ger¢ekligin yapisina yeni kanallardan niifuz etmemizi sagliyor, sadece onu
taklit etmiyor; epistemik coskusunu bdyle anliyoruz. Ayni nedenden otiirii gerceklikle iliski-
mizi bozuklugu i¢in de onu sugluyoruz; suglayabiliriz de. Suglamadan 6nce sunu bir diisiinelim:
Simiile edilmis VR deneyiminde, simiile edilmemis gergekligin bir tiirii ile etkilesime girdigi-
miz ¢ok acik. Kant’in terimlerinde sdylemem gerekirse eger, fenomenin tezahiiratlarina dair bir

deneyim bu. Benzer sekilde Locke’un deneyim teorisini yeniden hatirlama zamani gelmis ola-

bilir.
VR Deneyimi ile islam'in tecriibe boyutu ortiisebilir mi?

Islamvemedya.com: VR deneyimi ile Islami deneyim nasil ortiistiiriilebilir, peki? Bizim de bu

konuda yaptigimiz bir réportaj vard.

Sevki Isikli: Descartes’in diializmi ile Ortodoks Islami yorumun diializmi, ruhun 8liimsiizliigii
acisindan ayni1 seyi sOyler. Bu tiir bir diializm, geleneksel metafizik inanglari igeren 6zne-nesne
ayrimidir. VR’da nesneler, biling nesneleri gibi dururlar. Her ne kadar digsal uyaricilar olsa da
bunlar Descartes’in maddi varligini olusturan sert ve i¢ine islemez nesneleri degiller artik. Uzay
ve zamanda yer kaplamiyorlar, bir ¢ipin i¢ine sigiyorlar. Toplu ignenin ucuna sigan binlerce
Hristiyan Orta Cag melekleri gibiler. Bu diialite bircok iletisim sorunu yaratmaktadir. Sert
maddi gergeklik artik VR’da bulunmadigi halde, foton ve akustik uyaricilar yiiziinden maddi
deneyim hala devam ediyor. Diinyevi gercekligin yalan oldugunu idrak eden imanh biling, bu
aldatici yalani, onu yeniden iireterek ifsa eder. Yalan diinya hipotezi, dini ve mistik deneyimle

tecrube edilebilir.

"VR deneyimi ile deneyimin dini yorumu arasinda bir korelasyon ya da iliski kurmakta

zorlanacagiz"

Tecriibenin dogasina dair dini yorumlar, deneyimleyen 6zne ile ruhu birlikte ele alma egilim-
deler. Oyleler ¢iinkii beden ile ruh arasinda ¢ok eskiden konumlandirilmis kesin ayrimi siirdiir-
mekten yanalar. Riiyalar ruhun deneyimi, diisiinceler de dyle. Davranislar, ruhun isteklerinin
bir digsallagmasi. Bu tarz bir okumayla devam edersek VR deneyimi ile deneyimin dini yorumu
arasinda bir korelasyon ya da iliski kurmakta zorlanacagiz. O yiizden, diislince ile ruh arasin-
daki, hissiyat ile zihin arasindaki iliskiye tekrar bakalim. Iyi istenci ile irade ve davranis arasin-
daki baginti, Freudyen bir yoruma, ruhu domine eden ge¢gmis deneyimlere kapalidir. Ruh, ba-

sitce yalinligimi her durumda siirdiiriir. irade, ruhun bu yalmlig yiiziinden her zaman 6zgiirce
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iyi ya da kétii bir tercihte bulunabilir. Odiil ve ceza sistemi, bu dzgiir irade varsayiminda an-

lamlidir ¢linkii.

Insanlar, gercek uzay — zamanda gerceklesmedigi siirece, diisiincelerinden &tiirii sorumlu tutul-
mazlar, 0yleyse sanal evrendeki VR deneyimlerinden 6tiirii de sug¢lanamazlar. Kendi kafamizin
icindeki diistinceler kimseye zarar vermiyorsa kendi VR setimizin i¢inde yaptiklarimizdan
otiirii de kimse bizi su¢layamaz. Buraya kadar anlagilir. Fakat VR teknolojilerinin yarattigi Me-
taverse simiile edilmis gergeklik, kolektiftir ve orada gercek karakterlerin avatarlari ile karsila-
sirsiniz. Ayni lucid riiyay1 gérdiigiiniizde sorumlu tutulacak misiniz sorusu ile ayni soruya gelip
cattik. Eger bedenlerimiz ile ger¢eklik arasinda teknolojik dolayim giriyorsa deneyimler hala

gerceklik deneyimi olarak kabul edilebilir mi? Bu soruya geldik. Kabul edelim ki zor bir soru.

""Metaverse'iin sundugu paradoks, dinler a¢isindan sorun yaratacak'"

Diinyevi ger¢ekligin yalan oldugunu idrak etmek, bir tiir kisilik olgunlugu seviyesini igaret et-
tiginden kutlanacak bir durumdur. Oyleyse Metaverse’teki gergekligin sahte oldugunu bastan
biliyor olmak bir avantaj olarak kabul edilebilir. Metaverse, kendini gerceklik olarak sunarken
bunun sanal oldugunu sdyleyerek sunar yani diiriist davranir. Bu diirtistliik paradoksunun dinler
acisindan sorun yaratacagini gormek i¢in kahin olmaya gerek yok. VR’daki yasadigimiz bu
paradoks, “her sey bos aydinlanmasi”nin sanal versiyonudur. Metaverse bilgeligi, her sey sanal
aydinlanmasi yasatir. Iste size sanal aydinlanmanm karanlik yiizii. Acik¢a sorunlu bir alanla
kars1 karsiya dinler. Dahasi var: Beseri gerceklikle hi¢ karsilagsmayan bir meta-yasami tasavvur

etmek bana oldukga tirkiitiicii geliyor.
Islamvemedya.com: Kullanicilarin VR deneyimin gergek olmadigini bilmeleri neyi degistirir!

Sevki Isikli: Aslinda VR kullanicilarinin sanal ortamin gergek olmadigini biliyor olmalari kritik
bir fark yaratmaz. Bedenlerimiz sanal ortama ve orada cisimlestirdigimiz avatarlara, listimiize
giyilebilir veya i¢ine girilebilir VR-AR teknolojileri araciligr ile kendiliginden tepki verir. VR
teknolojileri yiiziinden beden, deneyimi gercekmis gibi algilar ve gercek tepkiler verir. Uyari-
cilar gergekmis gibi algilanir. Sinyaller asla uzak mesafeden gelmezler; hemen tenimizi saran,
sinir sistemimizin ucuna kadar yakin duran cihazlardan yayilir. Duyu organlarimiz bunlar1 do-
gal uyaricilar zannederek duyu verisine doniistiiriir. Beyin, yapay sinyallerle dogal sinyalleri
birbirinden ayirt etme geregi duymadan verileri enformasyona ve bilgiye doniistiirmeye baslar.
Bu, sanal gerceklik deneyimi paradoksudur: Olmadigin bildigi halde gergekmis gibi hissetme

ve bu hisse kapilmay1 isteme. Gergek olmayan bir gergeklik yaratarak yanit verir zihin. Sanal



gergeklik deneyimini bellege kaydeder, riiyalar1 hatirladigimiz gibi, sanal gerceklik deneyimleri

unutulmaz olabilir.

"Metaverse’iin sekiiler karakteri zaten tinsellesecek. Bu tinsellestirme siirecinde aktif rol

almak tarihi bir misyon gibi goriilebilir."

Islamvemedya.com: Son olarak konuyu Miisliimanlara getirmek istiyoruz, Metaverse Islam'a

a¢ildiginda Miisliimanlar nasil davranacak sizce?

Sevki Isikli: Miisliimanlar, Erken islam Rénesanst denilen 9-11. Yiizyilarda bugiinkii Giiney
Ispanya’da, Cordoba’da ve Asyanin gobeginde, Buhara’da harika kesifler yaptilar. Tip, kimya,
astronomi, matematik ve en dnemlisi sibernetikte. Fakat bilimin seyri, Bat1 Ronesansi ile farkl
bir kulvara girdi. A¢ikcasi Miislimanlar daha sonraki gelismeleri takip edemediler. Makine-
lesme ve sanayi devrimini anlamakta zorlanmadilar fakat bugiinkii dijital teknolojinin kiiresel-
lesme karakteri olmasa, onu anlayabilecek durumda degiller. Harezmi sifir1 icat etse de dijital
teknolojilerin 0 ve 1’lerini anlamakta zorlaniyorlar. Sunu anlamalar1 gerekiyor: Siber uzama
goc ediyorlar. Burasi yabancilarin vatani. 1960’11 yillarda baglayan bilgisayar ve internet tek-
nolojilerinin insa ettigi bir alanda var olmak istiyorlar. Tarihsel agidan baska segenck de

yok. Gogmenlik psikolojisinin iistesinden gelmek gerekecek.

Bu arada Islam’1, “Dijital Islam” olarak yeniden iiretecek dijitallesme girisimleri goriiyoruz. in-
ternetin ve Metaverse’lin sekiiler karakteri zaten tinsellesecek. Bu tinsellestirme siirecinde aktif
rol almak tarihi bir misyon gibi goriilebilir. Bir taraftan kendi miintesiplerine sunacaklar1 VR-
AR igerikleri, diger tarafindan siber uzamdaki dini entitilerin sayisal artig1. Tabi bunu yapabil-
mek i¢in sanalligin mesruiyetine dair cevaza hiikmedilmis olmasi gerekir. Ayrica tiim dini miik-
tesabati ve dini pratikleri Metaverse aktarmak ve onlarin ikinizi iretmek konusunda ¢ekinceler

i¢in bastan ge¢ kalinmis olabilir.

Islamvemedya.com: Bize zaman ayiwrip diisiincelerinizi bizimle paylastiginiz icin tesekkiir ede-
riz.

Sevki Isikli: Ben tesekkiir ederim.

* Dog. Dr., Marmara Universitesi Iletisim Fakiiltesi Ogretim Uyesi
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