Metaverse'te Tann (!) Avatarlar

Sosyal medyanm inanglara etkisini cahsan Dr. Giilenay Pmarbagi’na sorduk. Metaverse Islam’a acildi-
ginda, inanclan nasil etkileyecek?
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Web 1.0 ile baglayan siireg, Web 3.0 ile devam ediyor. Ag tabanli iletisim teknolojileri siyasi
ve iktisadi siirecleri derinden doniistiirdiigii gibi kiiltiirel hayat1 da etkiliyor. Internet ve din
arasindaki etkilesimin ¢esitli boyutlar1 ve tesirleri bulunuyor. Metaverse’in de oniiniizdeki y1l-

larda bu etkilesime yon verecegi 6n goriiliiyor.

“Spiritiiel Ag: Sosyal Medya ve Yon Degistiren Inanglar” kitabinda sosyal medyanin etkilerine
temas eden Dr. Giilenay Pinarbasi’na sorduk. Metaverse Islam’a agildiginda, inanglar1 nasil

etkileyecek?

Islamvemedya.com: Bos vakitlerimizi doldurmak, oyalanmak icin yeni medyay: tercih ediyoruz

Akalli telefonlar, sosyal medya, mobil uygulamalar, video paylasim siteleri...

Giilenay Pmarbast: Radyo, sinema, televizyon, Web 1.0, Web 2.0 derken Web 3.0’a geldik.
Postman’in Oldiiren Eglence dedigi televizyonlarla hayatimiza giren oyalanma kavrami derin-

leserek devam ediyor.

1930’larda yazilmis iki popiiler distopik roman kurgusu gelecegin nasil olacagina dair bir izle-
nim veriyorlardi. Biri George Orwell’in 19841, digeri ise Aldous Huxley’nin Cesur Yeni
Diinya’stydi. Her 1iki roman da, insanlarin artik okumayacaklari veya zihinlerini verimli bir se-
kilde kullanmayacaklar1 kasvetli bir gelecegi tasvir ediyordu. Bu distopik bakis acisinin za-

manla gergek oldugunu goérdiik. Ancak her iki toplum da bunu farkli stratejilerle bagardi.

1984°te, romandaki yonetim, sanslir ve insanlar1 yasaklayan kati yasalar kullanarak insanlarin
okumasini aktif olarak engelledi. Cesur Yeni Diinya romanindaki yonetim ise, insanlarin oku-
masini ve diisiinmesini sansiir yoluyla degil, daha ¢ok oyalama yoluyla engelledi. Oyle ki, in-
sanlar aktif olarak yasak oldugu i¢in degil, artik ilgilenmedikleri i¢in okumak istemediler. Dik-

katleri dagilmisti. Simdilerde, asag1 yukari, Web 2.0 ile bugiin geldigimiz nokta burasi.
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Teknolojik manipiilasyon
Islamvemedya.com: Neden bu kadar oyalaniyoruz peki sizce? Eglendigimiz icin mi?

Giilenay Pmarbagsi: Bu oyalanmay1 daha da dikkat dagitic1 yapan, bunun sadece bir eglence
olmamasidir. Aksine, algoritmalar ve yapay zeka sayesinde, sizin ilginiz igerigi sunmak i¢in
stratejik olarak tasarlanmistir. Kisisel tercihlerinizi, ilgi alanlarinizi ve isteklerinizi bilir. Ister
spor ister kozmetik, hatta kedi videolar1 olsun, bu algoritmalar sizi sizden daha iyi taniyacaklari

bir noktaya ulast.

Kabul edelim, Web 2.0 ile diirtiilerimizi biiyiik 6l¢lide hack’lediler ve bizi nasil bagimh tuta-
caklarini biliyorlar. Size her yeni bildirim, yeni bir gonderi, hosunuza gidecegini bildikleri yeni
bir video sunduklarinda beyninizden dopamin salgilaniyor. Ve bdylelikle ekran kaydirma mo-
tivasyonunuz artiyor. Artik dogal, fiziksel yani tabii olan ger¢ek diinyayla ilgilenmiyoruz.
Ciinkii cevrimici yollarla salgilanan dopamin, ger¢ek hayattan bizi uzaklastiriyor. Duygulari-
miz lizerinde bir etkileri var ve dolayisiyla bu durum inang¢ diinyamizi da ele gecirme potansi-

yeli tastyor.

Teknolojik dopamin hayatimizin gercegi haline doniisecek

Islamvemedya.com: Metaverse 'te durum Web 2.0 °dan farkl. Duygularin daha yakin yasandig
bir iletisim bi¢imi var. Sanal ger¢eklik, artirilmis gerceklik teknolojileri bunu sagliyor. Meta-

verse hakkinda neler séylemek istersiniz?

Giilenay Pinarbagsi: Web 2.0, sosyal medya devlerine milyarlarca dolar kazandirirken bizi ba-
giml kilan, tekrarlayan bir kisir dongii goriiniimiinde. Ticari bakimdan verimi kanitlanmig bir
formiil. Dogrusu metaverse ile ilgili sadece bunu daha da ileri gotiirmeyi planliyorlar demek
simdilik yeterlidir. Mark Zuckerberg ve ‘Metaverse’ olarak adlandirdigi sey sayesinde, izledi-

gimiz teknolojik dopamin yakinda evimiz, duvarlarimiz ve basimizin lizerindeki ¢at1 olacak.

Islamvemedya.com: Mark Zuckerberg’in Facebook 'tan Metaya yonelimini nasil degerlendiri-

yorsunuz? Bu kadar biiyiik yatirimlar neden sizce?

Giilenay Pinarbasi: Metaverse kavrami ilk kez ¢oklu evren ¢ergevesinde onlarca yil dnce bi-
limkurgu yazar1 Neal Stephenson tarafindan icat edildi. Tiirk¢eye Parazit adiyla ¢evrilen 1992
tarihli bilimkurgu romani1 Snow Crash’te insanlar, ¢evrimigi diinyay1 kesfetmek i¢in kendi di-
jital avatarlarin1 kullanarak gercek hayatlarindan kagiyorlardi. Metaverse tesvik edilirken, fi-
ziksel diinyanin ve dijital ekranin bir araya gelecegi internetin bir sonraki evresi oldugu sdyle-

niyor. Sosyalleseceginiz, ¢alisacaginiz, oyun oynayacaginiz ve hemen hemen kisisellestirilmis



sanal hayat yasayacaginiza dair bir izlenim pompalaniyor. Kendi sanal evinize, arkadaslariniza
ve hatta kendi avatar versiyonunuza sahip olacaksiniz. Metaverse’in hepimizin kafasini karis-
tiran bir yonii de diinyadaki yasam {izerindeki potansiyel etkisidir. Ozellikle de inanglar ve din-

ler sahasinda.

Metaverse’teki Ik Ruhsal Evren ve Tanr (!) Avatarlan

Islamvemedya.com: “Spritiiel Ag” kitabinizda yeni dini hareketler ile dijital medya kullanimina

odaklaniyordunuz. Metaverse 'te de yeni dini hareketlerin etkinlikleri bulunuyor mu?

Giilenay Pinarbasi: Bu konunun batida ilk 6érnekler mevcut, misal Cardano blok zincirinde inga

edilen ilk ruhsal metaverse olan Cardalordz.

Cardalordz ekibi, su anda cesitli diinya dinlerinden Tanrilar1 ve peygamberleri, NFT ler sek-
linde, s6zde sanatsal yorumlariyla sunuyor. Ornegin, kullanici dogu dinlerinin mitolojik tanri-
lar1 Shiva, Buddha, Ra, Quetzalcoatl, Zarathustra ve Ametarasu’nun dijital temsilcilerini avatar
olarak secebiliyor. Bu alemde yer edinen kullanicinin katkilariyla Cardalordz metaverse, bu
ruhsal tanrilarin ardindaki s6zde hikmeti kullanarak insa ediliyor. Ve her NFT tanrisi ile gesitli

bicimlerde bir karakter olacak bi¢imde oynama sans1 veriyor.

Dini pratigin oyunlastirilmasi yoluyla Cardalordz, katilimcilart hem kendi dinlerinin hem de
digerlerinin manevi fikirlerini kesfetmeye davet ediyor. Bir adim 6tesinde ise ilgi duyulan inan-
cin ilkeleri segilerek Cardalordz tanrisi araciligiyla uygulamalara yonlendiriyor. Bu durumun
cergevesi ise etkilesimde bulunmak ve birbirlerinden bir seyler 6grenmek dolayisiyla diinya
barigina katki sunmak. Meta evren Cardalordz, NFT sahiplerinin konserlere ve dini torenlere
katilmakla etkinliklerin keyfini ¢ikarabileceklerini, dahasi aydinlanmak i¢in tanrilarinin kutsal
yazilarii diger tanrilarin kutsal yazilariyla karsilastirarak seviye atlayabilecekleri cagrisini ya-
pryor. Arka planda ise biitiin dini fikirleri kucaklayan tek bir anlayis oldugu diisiincesini em-

poze ediyor gibi.
Metaverse’teki dinsel pratikler manevi arayisa cevap veremez

Islamvemedya.com: Bunlar oldukca biiyiik iddialar degil mi?

Giilenay Pinarbast: Bu kadar biiyiik iddialar manevi bir oyalanmay1 getirir. Ancak tipk1 Web
2.0’da oldugu gibi metaverse’teki bu oyalanma da anlam arayigina cevap veremez. Dogustan

gelen manevi ihtiyaci karsilamast miimkiin goziikmiiyor.

Islamvemedya.com: Neden sizce?



Giilenay Pinarbasi: Ciinkii, bu evreni sunan mecranin temel dinamigi, kiiltiir endiistrisidir.
Gorsellik ve igerik bakimindan g¢ekici- islevsel ¢oklu evren kurmak miimkiindiir, vaatler tipki
Web 2.0°da oldugu hiper metinlerden olusacaktir. Belli zaman bu manevi ihtiyaglari karsilaya-
cak gibi goriinme ihtimali de vardir. Disariya ¢ikamayan, tabiatla bulusamayan metropol insant,
gozlerini kapatip nefes almakla yetinmeyecek, bu evrende ¢esitli olanaklar da bulacaktir. Ama
maneviyatin ne oldugunu ve bizim i¢in neyin manevi oldugunu tanimlamaya basladiklar1 nok-

tada hikayenin ¢cokme ihtimali daha fazladir.

inanca ‘yatirnm’

Potansiyel olarak muazzam parasal degere sahip benzersiz dijital varliklar, oyun sirketleri tara-
findan yaratilan sessiz diinyalardan kurtuldu ve Web 3.0°da kendilerine yer buldu. Kripto eko-
nomisinin ylikselisi bir yanda yaraticilara yeni para kazanma yollar1 saglayarak ve insanlar
sosyal ve finansal sermayelerini biiyiitmek icin yeni yollar sunuyormus gibi yapmak bu yeni
evrenin arkasindaki en 6nemli dinamik. Dolayisiyla inanglar sahasina yatirim bu minvalde ola-
caktir. Diger yandan sunu unutmayalim modernlesmeye talip toplumlarda dinin fonksiyonlari
zayiflamigtir. Diinya goriisii ve yasam tarzi olarak dini kurallar1 referans alan kisilerin betimle-
mek i¢in kullanilan dindar kelimesinin i¢ini metaverse ile beraber baska tutumlar doldurmaya

baslayacaktir.

Tasavvuf, mistisizm ve Metaverse

Islamvemedya.com: Son olarak sunu sormak istiyoruz: Metaverse, Islam’a acildiginda, sizde
bu kiiltiir endiistrisinin bir parcast oldugunu diistindiigiiniiz mecra, tipki Web 2.0in imkanla-
rinda oldugu gQibi, Miisliimanlarin dini hayatinda olumlu ya da olumsuz etkiler dogurabilir mi?

Soz gelimi, dijital olarak Tanrilar, putlar diretilmesi, kelami agidan problemler diretmez mi?

Giilenay Pinarbasi: Oncelikle mitlerden baslamak istiyorum agiklamaya, bir mit kutsal davra-
niga-ritiiele ilham veren ve onu gerekg¢elendiren bir kiilt ile baglantilidir. Herhangi bir mit, bir
seyin diinyay1, insani, hayvan tiirlerini veya toplumsal kurumun nasil meydana geldigini agiklar
ve gerekcelendirir. Metaverse’teki avatar tanrilarin ve sdylencelerinin bir agiklama ya da ge-
rekcelendirme misyonu yok. Aydinlanma ¢aginda ise mitler, bir inang ve akli aragtirmadan zi-

yade sanat ve edebiyatin incelikli yoniiniin kaynagini olusturmaktayda.

Bugiin sosyal bilimlerde mit kavrami; inang-bilgi, akil-hayal giicii, tarih-kurmaca, simgeale-
gori, dogal-dogaiistii, kutsal-dindis1 gibi ikiliklere gotirmektedir. Web 2.0’de ise bir deneme,

tadina bakma kivaminda yer aliyor mitolojik inanmalar. Dolayisiyla daha temelde ayriliyor.



Ancak sunu net sdyleyebilirim, modern sonrasi insanin metafiziki bir huzursuzlugu var, Web
2.0 teknolojileri bunu ¢ok iyi tespit edip kiiltiir endiistrisine basariyla adapte etti. Metaverse’te
bu devam edecektir.

Islamiyet’e gelirsek soyle ki dini bakimindan modern bir durum olan Islam’1n spritiiellige uyar-
lama g¢abalar yer alacaktir. Misal, ad1 tasavvufi diisiince duygu olabilir. Ama sunu bilelim ki
Islam tasavvufunu batili tanimryla mistisizm cercevesinde kabul edilmesi oldukga giigtiir. Diger
yandan metaversenin temel dinamiklerinden biri kiiltlir endiistrisi, dini meselelerle kafas1 mes-
gul olmaya egilimli ve sahsi bunalim tecriibesi olanlar1 algoritmalarla saptamis ve ona gore

bugiin tahmin edilemeyen yeni modeller {izerinde de ¢alisabilir.

Web 2.0 gibi Web 3.0 de bireysel sorunlara karsi nasihat ve umut iiretirken, ezoterik meraklara

kars1 kendi i¢ginde anlamli izahlar sunmak suretiyle bir anlamda dini hizmet {ireteceklerdir.

Islamvemedya.com: Giilenay hocam, degerlendirmeleriniz icin tesekkiir ederiz. Oyalanma kav-
ramu etrafinda, Metaverse'teki "tanrt” (1) avatariari, giincel ve bir o kadar da onemli meseleyi

sizden 6grenmis olduk.

Giilenay Pinarbagi: Ben de tesekkiir ediyorum. Sagolun.



